DDS-CAD 10

Import og eksport av Ifc
Introduksjon

M DATA DESIGN SYSTEM






DDS-CAD 10 BIM Innhold

Kapittel Innhold Side
Kapittel 1 - Prosjekimeny ...t ssseieeens 5
PrOSJEKEMENY w.covireeeiceiicietieeie et 5
NYEE PrOSJEKL...cooreireeie et 5
NY MO ..ottt een 7
MOdelliNTOrMASJON ... 7
USER 08 SYS KNAPPENE. ..ottt sessseseese e ssenes 8
Kapittel 2 - KONSEPTOT ...t eeene 9
SKJBIMEN covvtitee ettt 9
HOVEAKNAPPEIrAd ...t sses s sssessaesssessanens 9
VETKEDYSEEE ..o nen 10
HUTTISMENYET ..ottt sae e sasans 10
B VIKEIGE TASTON ...t saenees 14
BrUK @V MUS c.oocicc s sasssssasnes 15
POSISJONEIING ..ottt 16
SNAPPUNKL ..ottt 16
POSISJONEIING VIa lINJE..ucuuneiierceiericeiericeirerieeeiresie e sse e ssseeees 16
Hurtigmeny ved posiSjONering.........eeeeeneeuecsseesesssnesseeees 17
GPEPUNKT ..ottt 17
FESTEPUNKL ..ottt saeeeen 18
HJIPEEEOMETIT ... 18
Kapittel 3 - Undersgke modellen ... 20
VIS @It s 20
Vis forrige utsnitt/forminsk bildet ..., 20
Zoom inN Markert Objekt ... 20
Midterste musetast holdes nede ..., 20
3D VISNING ettt 21
Kapittel 4 - Merke element...... e 22
Endre parametre for merket element.........c.coccovnecnnecncnccnncrnenens 22
Merke element innenfor og som bergres av et rektangel ................ 22
Merke alle element innenfor et rektangel ... 22
Avmerke merkede element..........iiinnane, 22
Kapittel 5 - Generell informasjon ... 24
LAGIe MOAEI ...ttt 24
Fil TOrMAter ..ot saeeeen 25
Kapittel 6 —IMPOrtere ifC ... 26
GENETEIT coor ettt 26
[fC-filens OPPDYEEING. ..ot sieeees 26
Importere arkitektfil ..., 27
Oppdatert arkitektfil ... 28
Importere andre diSipliNer........ceenenereeerereeeieeiseseseeene 30
Kobling til DDS-Produkter ..........rcnrereneeiecireeiecineeieseenerineeees 32
Prosjektere i et ifc prosjekt ... 34
Kapittel 7 — EKSPOrtere ifC. .. ecrereceseeiesiseceiecsseeseeeseaseseannes 35
GENEIEI ... 35

EKSPOrtiNNSEIHIINGEr....oeeeeee e 36



Innhold DDS-CAD 10 BIM

Utelate dwg-filer ved ekSport........c.ocnenncinecncnencececsecneenne 37
ULSPATINEET oottt 37
Flytte iNStallasjonen ... 37
Kapittel 8 —Sette iNN AW ... 39
SKaAlEring 08 PlasSeriNG ...ttt sesessseaaes 39
Flytte dwg-fil i tEGNINGEN w..ccoureireee e 43
Dele OPP AWE-TIlEN ... saeeees 43
KQpittel 9 = BYEE oot 45
ELASJEN@BYAE ... 46
GUIV, tak 08 YHEIVEGEEN ...t 47
ROM e 49
SIBTEE FOM..oeii s 53
ENAIE FOM ittt eeen 54
HUITTUIVET .ot saseseen 54
ROM T FOM et 56
D@Ier 08 VINAUE ....coueenrerceiecineeireeieeinesisesesesisesesesssssesesssessesesssesseesssesees 57
ROMIEEKST ..o nees 58
HIMIINE oottt ssses s sasesees 59
Kapittel 10 - Alfabetisk stikkordregister ..., 61

@ DATA DESIGN SYSTEM



DDS-CAD 10 BIM Prosjektmeny

Kapittel 1 - Prosjektmeny

Prosjektmeny

Nar du starter opp DDS-CAD vil prosjektmenyen vises. Denne dialogboksen er grunnstammen i
programmet vart. Der kan en velge blant eksisterende prosjekter og gir deg mulighet til 3 lage nye
prosjekter og modeller.

Det anbefales 3 opprette nytt prosjekt for import av forste Ifc-filen foretas.

Nytt prosjekt
1. Opprett nytt prosjekt i prosjektmenyen slik:
2. Sett pekeren i feltet Prosjekt og skriv. navnet pa det nye prosjektet.

Bruk A—Z, 0—9. Ikke bruk £,0,A eller mellomrom.
3. Trykk [Opprett] som blir aktiv.

Prosjektmeny for: KURS2 1 !]

[~ Prosjekt
|KU RSH ~|  Opprett | Lukk | Info... |
Nr./Navn  Beskrivelse 2
|UDU |Underetasie
Navn Beskrivelse
Kurs6000 Underetasje
Kursé001 1l.etasje 1

| prosjektmenyen vises forslag til modeller som kan brukes. Etter hvert som nye modeller blir opprettet, vil
disse bli tilfpyd i listen.

Prosjektinformasjon

Dialogboksen for informasjon om prosjektet apnes med knappen [Info] oppe til hgyre i prosjektmenyen.

Informasjon for prosjekt: Kurs - (2]

Prosjekt: Info: Nytt leilighetskompleks

Titakshaver: Kari Normann

Byageplass: Meland

Kommune: Keepp

Kontaktperson:
Adresse:

T:

Epost:

Intemt Prosjektnr.:

Ordrenummer:

Kunde Firma/Navn

Dato og signatur
Opprettet: (¥]13.10.2010 + HB Oppdatert: [(¥113.10.2010 ~

(oK) (e ] (oo |

e De4gverste linjer blir automatisk vist i tittelfeltet
e Feltene i omrdde Kunde viser kun i Blad-/Tegnings-/Revisjonsliste og Samsvarserklaering og
Kursfortegnelse 5 sikre i automasjon.

Bekreft med [OK].
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Viktig!

navnet som prosjektet.

Nar du oppretter et nytt prosjekt fra prosjektmenyen vil det lages en katalog med samme

Oppretter du nytt prosjekt med 3 lukke prosjektmenyen og velge

w5

(Opprett nytt prosjekt) fra

hovedknapperaden ma du selv opprette katalogen som prosjektet skal lagres i.
Det anbefales 3 IKKE bruke andre tegn enn A —Z og 0 -9 pé prosjektnavnet. £ @ A anbefales IKKE brukt i

prosjekt navnet.

Eksisterende prosjekt

Apne eksisterende prosjekt ved & 3pne nedtrekksmeny i feltet Prosjekt i prosjektmenyen og velg gnsket

prosjekt fra listen.

Prosjektmeny for: KURS i

( Prosjekt

[

[pprett I

Lukk |

@ H
x

Kursé011l l.etasje
Kursé012 .etasje
KurséS500 A on
Kursé900 S

Modellnummer for aktiv
modell, tre siffer.

Valgt prosjekt Disiplin (fag) Apner valgt modell

. |
rosjektmenyfor:ku’ ‘/ s 5 Be e b s \ -
Prosjekt |
kurshefte h¢ Opprett
Disiplin
Byag EEET N arme / Sanitzer Ventilasjon WS-skiema

i Nr./Navn Beskrivelse

| 003 Plan U2

Fri tekst for valgt
modell.

Vis Bimfilene i valgt mappe

[ Prosiektfier ] (Systemmappe| (Brukemappe | [ Aktiv mappe | | Velg mappe

bieE

oK |

g

N

2

| feltet Disiplin viser de fag som er tilgjengelige. Dette er styrt av hardwareldsen. | dette tilfellet kan en
velge bade bygg, elektro, ventilasjon og varme/sanitaer.
For mange kan det vaere gnskelig a dele de forskjellige disipliner opp i flere typer installasjoner, bade for at
flere skal kunne arbeide samtidig i samme etasje og for at det kan bli mer oversiktielig, Det kan f.eks veere
gnskelig & dele elektro opp i egne modeller for fpringsveier, utsparinger, teknisk, lys, adgangskontroll og
alarm. Ta kontakt med DDS for hjelp til & dele opp i pnskede installasjonstyper.

De forskjellige disiplinene (elektro, ventilasjon og varme/saniteer) er beskrevet i egne hefter.
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DDS-CAD 10 BIM Prosjektmeny

Eksempel pa Ifc-modell fra arkitekt rotert til 3D og fargelagt:

Ny modell
Nar Ifc-filer blir importert opprettes de ngdvendige modeller i prosjektet, en for hver etasje. Flere modeller
kan opprettes om gnskelig, f.eks for temporaere eller hjelpetegning. Det anbefales da & bruke modeller fra
nummer 100 og oppover. Disse vil som standard ikke bli med ved eksport til Ifc igjen.

Ny modell lages ved & inngi et nytt nummer - max 3 siffer. Nummeret blir koblet mot prosjektnavnet, og
filen far navn i henhold til det, f.eks "Bim 6100”

Prosjektmeny for: kurshefte = 7 g
Prosiekt

kurshefte hd Opprett @

+ Kursé010 Plan Ul /
+ Kurs601ll Plan l.etasje Tifey

+ Kursé012 Plan 2.etasje [ ]
o Knr2£013 Endre...

1. Hervelges gnsket disiplin.

2. Gimodellnummer—max tre siffer. (Her skal det kun brukes tall)

3. Velg [Tilfgy] for & skrive inn modellinformasjon (se avsnitt om Modellinformasjon) og tilfgye
denilisten.

4. Velg[Apne] for & 4pne modellen.

Modellinformasjon

Ved opprettelse av ny modell i prosjektmenyen kan informasjon om denne skrives inn ved 3 trykke
[Tilfpy]. Tekst kan ogsa tilfgyes/endres pa eksisterende modeller. Marker den aktuelle modellen i
prosjektmenyen og trykk [Endre].
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Prosjektmeny DDS-CAD 10 BIM

Informasjon for modell: Kurs6001 - ]|

Modell Beskrivelse 1 etasje
Info

Info

Status

Merknad

Godkjent/Kontroll
Kontroll(SMK)

Saksbehandler

Modelinfo Malestokk
Modelinr.

Dato og signatur
Opprettet: (¥113.10.2010 ~ HB Oppdatet: (¥]13.10.2010 ~

(oK ][ abat | [ Her |

Teksten i de tre gverste linjene viser i tittelfeltet for gjeldende modell.

Malestokk for modell ved utskrift viser i tittelfelt. NB! Pavirker ikke skala til modellen
Eget modellnummer viser i tittelfelt for modellen.

Dato viser i tittelfelt for modellen.

Signatur viser i tittelfelt for modellen.

vk W RE

Modellinformasjon kan ogsa endres nar modellen er aktiv. Fra undermenyen Prosjekt- og modellinfo i
menyen Fil velges Modellinformasjon.

USER og SYS knappene.

Filer som ligger pa katalogene USER eller SYS kan apnes fra prosjektmenyen ved fgrst 3 velge
[Fullstendig].

Viser liste over
alle BIM-filer i
s Systemkataloge Viser liste over alle
Kurs6001 . .
Kurs6002 J.etasje n SYS\BIM BIM-filer i bruker-
Kursé003 .etasje
Kursé004 [4.etasje katalogen
Kurs6005 / S.etasje \BRUKER.
Kursé6500/ Skjema/automasjon ‘ Tlett |
Viser listen over alle
BIM-filer lagret pa
Vis innhg[islistenihenholdtil: valgt katalog.
[Pmsjekliste] [Syﬂenmappe] [ﬁ\.kermappe] {Aknvmqape] Velg mappe
\ = = é

N

Viser de modellene som er koblet
til prosjektet.

Filer (tittelfelt, logo og egendefinerte symboler osv.) bgr lagres til Brukermappen og kan fra den apnes og
endres.

For mer informasjon om prosjektmenyen velg knappen [Hjelp] i dialogboksen.
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Kapittel 2 - Konseptet

Skjermen

Vi forutsetter at tegneprogrammet er dpnet og klart for tegning. Skjermen kan sammenlignes med et ark
hvor linjal og blyant skal nyttes. | skjermen kan du se et lite kryss som markerer sist inngittte
punkt/posisjon. Nar ny modell startes, er det lille krysset plassert i origo i de tre-dimensjonale
koordinatsystemet (X = 0, Y = 0, Z = 0). Hvis et gitter ("modulnett”) er aktivt, vises X- og Y-aksen tydelig
markert giennom origo i modellen.

%' DDS-CAD 10 - [Plan U2 2D D:\DDS\100Nor\Prosjekter\Kurs\Kurs6009.BIM ] E@E‘
(@ Fil Rediger Vis Settinn Format Kurs Merking Verktoy Vindu Hijelp Debug -8 X
i PHEgG9-c-feamos sy AaaXNVoe® HEaE RGBT 650 @D @8 il

i var v 008

BaUtforsker | B Romoversikt

@) Kurs.PRJ
=@ Elektro - 009 - Plan U2
5P Installasjon Modell
4] 2D

2] EE AN =N !

-1110 m -0936 m 0.000 m 110 0
J

s — — = —— ——

@verst i skjermen vises versjonsnummer (DDS CAD 10), navnet pd aktuell modell samt mappen
(katalogen) den lagres i.
Neste linje er menyen hvor en rekke undermenyer kan aktiveres.

Valg i menyen foretas med 3 peke pa gnsket valg og klikke venstre musetast.

Hovedknapperad

Under menyen ligger hovedknapperaden, og flere av knappene der kan ogsa tilsvare menykommandoer.
Du finner ut hva de forskjellige knappene gjor ved a la pekeren hvile pd en knapp. Da vises en foklarende
tekst — skjermtips.

'’ DDS-CAD 10 - [Plan U2 2D D:\DDS\100Nor\Prosjekter\Kurs\Kurs6009.BIM]

‘d Fil Rediger Vis Settinn Format Kurs Merking Verktey Vindu Hjelp

BRI GSE 2 - - eand & & @ F XY
Lagre (Ctrl=S) > O 0

Disse knappene er statiske. Dvs det er alltid de samme knappene som viser uansett hvilket verktgysett
man har valgt. De ulike verktgysettene (med en liten trekant i nedre hgyre hjgrne) bestemmer innhold i
verktpysettet
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Verktpysett

Hurtigmenyer

Denne aktiveres med & hgyreklikke i hovedknapperaden
og velge Verktgysett. Det er disse knappene man
hovedsaklig bruker for a finne frem til de ulike
komponenter man skal prosjektere med.

Nar en kommando er valgt finnes en rekke ulike valg for denne. (Har vi f.eks. hentet en bestemt
komponent kan vi gjgre en rekke ting med denne; plassering, skalering, rotering, egenskaper,...). Disse
valgmulighetene finner vi i hurtigmenyene som aktiveres ved & klikke pa hgyre museknapp.

 Skaler objekt
N Normaliser rotasjon og skalering
T Inngi plasseringsavstand ti inje

@ Interval for rotasjon

¥ Roter om ZXY-aksene
Flytt relativ fra markorens posisjon
Flytt relativ fra siste posisjon

I3 Interval for orthorotasjon

2 Endre egenskap

&) Roter mot kiokken Shift+Ctrl+Venstre musetast
(9 Roter med kiokken ~ Shift+Ctrl+Hoyre musetast

Rullefelt

Hvis et vindu ikke er stort nok til & vise alt innhold, vises et rullefelt pa siden og /eller nederst i vinduet. Du

kan dra rulleboksen eller klikke rullepilene.
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DDS-CAD 10 BIM Konseptet

Flytte vinduer

Hvis du flytter et vindu til et annet sted pa skjermen, kan det bli lettere 3 se mer enn ett vindu om gangen
eller & se noe som vinduet skjuler. Hvis du vil flytte et vindu, drar du tittellinjen til et nytt sted. Pek i
tittellinjen med pekeren og hold venstre musetast nede nar du drar vinduet til nytt sted.

Nytt vindu med samme innhold opprettes via Vindu-menyen. Nytt vindu med annet innhold dvs annen
modell, kan apnes via Prosjektmenyen.

Meldingslisten

Nedenfor hovedknapperaden viser alle meldinger som kommer fra programmet. Det kan vaere meldinger
til deg om hva som skal utfgres og feilmeldinger fra programmet nar ikke alt er som det bgr veere.

v 0 2 Start ved 3 trykke venstre museknapp eller <F8>

Kommandofeltet

| feltet gis kommandoer og tilhgrende parameterverdier. De enkelte parametrene skilles med mellomrom
eller komma. Som desimalskilletegn i de enkelte parametrene nyttes desimalpunktum. Kommandoene
eller ordrene utfgres ved a trykke pa knappen til hgyre - eller fra tastaturet med [Enter]-tasten.

e o

Ordrene - kommandoene - som blir inngitt fra tastaturet blir midlertidig lagret i kommandofeltet. Disse
kan igjen aktiveres ved peke pa gnsket kommando i listen, gjgre eventuelle endringer av parametrene og
sa trykke pa Utfer-knappen til hgyre.

Nar en kommando aktiveres enten fra kommandofeltet, menyen eller via en knapp pa
hovedknapperaden, vil det avhengig av type kommando vaere forskjellige reaksjoner.

Felles for disse er at ngkkelord for inngitt kommando vises - samt knapper for:
Utfer = [Linjeskift] eller [Lukk] evnt.[OK] i dialogboks

@ Kanseller = [Esc] eller [Avbryt] i dialogboks

Hjelp = [Hjelp] i dialogboks

Dialogboks

Kommando som inngis i kommandofeltet sammen med en eller flere parametre, blir utfgrt med en gang
det klikkes pa Utfgr-knappen. En rekke kommandoer, enten valgt pa tastaturet eller gitt via meny og
verktgylinjer aktiveres via dialogbokser som du ma svare i.

Parametrene inngis i dialogboksen, og det kvitteres med [OK]. Eksempel...
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Konseptet
Dar @
Der [
Type Beskrivelse
1101 | Innerdar U-verdi= 2,0'W/m2K IC
Egenskaper
Bredde: 0.900 m Netto areal: é Retning:
Heyde: m Brutto areal: mé
Mnt. hayde: 0.000 m Farge: [007 Cyan V‘
Hengsle Plassering
Venstrehenglset (& Gi bredde v/Innsetting  []
Heyrehengslet O Referansepunkt: Venstre & Senter O Hayre O
ok J[ Concel J[ ooy J[ Heo ]

Melding fra programmet

En del kommandoer gir melding til brukeren om hva som forventes gjort i skjermen. Disse meldingene
kommer fram i meldingslisten. Fglg ngye meldingen og utfgr som beskrevet - eller avbryt med [Esc],

[Avbryt] eller [Stop].

Skjermdeling

Omradet i skjermen som viser din DDS-CAD kan deles i flere vinduer. Det kan vzere vinduer som viser
forskjellige presentasjoner av din modell. Foruten tegneomradet kan ogsa skjermen deles i felt som nyttes
til opplisting av diverse "innholdslister". Det kan veere innholdet i kommandofilen (modellen) - dvs
kommandolisten som ogsa aktiveres via kommando Quick Edit (QE), eksisterende modeller som tilhgrer

prosjektet, mm.

r

s DDS-CAD 10 - [Plan U2 2D D:\DDS\l(X)Nor\Pmsjekter\Kurs\KursGOOQ.BlM-

‘dd Fil Rediger Vis Settinn Format
N FENE T B R R AR,
: v O

|

EUtforsker ‘m Komma..;’ 5= Romove...

Kommando

® 1 M0 0.000 0.000

b* 3 2 Sollys (Innfallsvinkel: |

5js 3 ElpInsNorl0.js

g 4 1L 0.000 3.000
5 II 2.000 2.100

o] 6 MO 0.000 0.000

Installasjon |
Bd ¥ T
B L ®
B
Lo NG

saeo| |
o
= @ Ba
A/

e

Kommandofelt
Meldingsliste
Apne/Lagre/Skriv ut/Angre
Verktoysettene
Male/Malsetting
Import/Eksport

Plottsammenstilling
Vis

Tekst

Bygg/Rom
Verktoysett

MR

il Kursliste
% Utforsker

e

9 Angre/Gjer om

Kommandoliste

E Romoversikt

@ Hielp

Kurs Merking Verktey Vindu Hjelp

[l [
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DDS-CAD 10 BIM Konseptet

Hva som skal vises i listefeltet velges ved 3 hgyreklikke i hovedknapperaden.. | DDS-CAD Elektro kan
fglgende vises i listefeltet:

Utforsk - viser alle presentasjonene som er aktive. Kan ogsa velge blant dpne modeller og
presentasjoner direkte i listen, samt lukke dem.

o

Angre/gjpre om — viser ordrene etter hvert som de blit utfprt og kommer inn i listen. Her kan en
angre/gjore om (dvs fjerne) ordrene som er inngitt. Listen temmes hver gang en avslutter modellen, og en
kan begynne pa nytt & bygge opp en ny ordreliste

@ Innhold i kommandofil - Quick Edit - QE.

|ﬂ] Romliste

Beskrivelse av bruk for noen utvalgte funksjoner

Det som skal behandles i listefeltet markeres med venstre musetast. Klikk sa pd hgyre musetast og
tilhgrende hurtigmeny blir aktivert. Velg sa i denne:

lex &3 |51 2]

0.000 0.000
€10.000 6.500
110.000
610.000

Settinn -
Endre -

0

Slett 0
Oppdater g
Zoom 0

0

Sok 0
Finn 0

0

Neste 0
Splitt 0

0

Splitt forover 0
Avslutt splitt g
[::] Advarsel 0
. 0
Hielp 0
-1.000 0.000
-1.000 0.000
-1.000 0.000
29 16 100.000 2.000

30 Secllys (Innfallsvinkel
31 IM €.000 988.000
32 MO 0.000 0.000
33 Stikkontakt Poler=2
34 Stikkontakt Poler=2
35 Stikkontakt Poler=2
36 Bryter Poler=0

37 Bryter Poler=0

8 Gledelampe P=60.0
39 Gledelampe P=60.0
40 Lysarmatur NO=2

41 Lysarmatur NO=2

2 Lysarmatur NO=2

43 Alarm og brann (E3)
44 Alarm og brann (E3)

e g3

LRl el e B = e I

R
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Listefeltet ligger vanligvis til venstre i skjermen. Bredden kan justeres ved 3 plassere markgren pa linjen
som skiller liste- og tegnefelt. Hold nede venstre musetast og dra i gnsket retning for & justere bredden.

Feltet kan ogsa flyttes i skjermen ved & plassere markgr i gvre del av feltet og holde nede venstre
musetast nar en flytter dette. Slipp musetasten ndr det er kommet i rett posisjon.

Innhold i listefeltet slas av og pa ved & hgyreklikke i hovedknapperaden.

Det er ogsa mulig & velge et horisontalt listefelt, men det brukes ikke aktivt i dagens versjon.

Fanen (Utforsk) i vertikalt listefelt vil for hver modell(tegning) som er dpen vise alle presentasjonene
som er aktive. Det er ogsa mulig a velge direkte blant apne modeller og presentasjoner direkte i listen,

samt lukke dem.

Ik lezgal 2]
7] lovland PR
=% Plantearing/Byag - 002 - 2.etasie
=) Modell
=-Hal 20
B Vis modellen avenfra
=& Elekto- 001 - 1.etasie
=9 Installasion Model
=-Hal 20
B Vis modellen aventfra
=3 3D
N Oppriss fra forsiden
» Render
= (=4 1. etasje 1:100
20
=& Elektio - 500 - Hovedfordeling A1
= Automasjon Modell
-l Blad:1
= SKAPARRANGEMENT
+-H 2D
#{yD

Hvis vi ser npyere pa Elektro -001 1.etasje s ser vi at denne
modellen haren :

2D presentasjon Vis modellen ovenfra,

3D presentasjonene Oppriss fra forsiden(X) og Render
aktive.

2D presentasjonen blir opprettet idet modellen apnes fgrste
gang.

Opprisset ble dpnet ved 3 trykke knappen —J (Oppriss fra
forsiden) i hovedknapperaden.

Render presentasjonen ble 3dpnet med knappen
(Verktgysett 3D navigering og Render) i hovedknapperaden.

Nar de er opprettet forste gang vil de alltid vzere tilgjengelige
i listen og kan dpnes med & dobbelklikke direkte pa dem eller
hgyreklikke.Velg Aktiver fra menyen som dpnes.

Aktiv modell, altsa den som na viser i skjermen, er med
uthevet tekst, i dette tilfelle Blad 1 i elektro- 500,
Hovedfordeling Al.

| dette tilfelle er det valgt applikasjon Elektro i prosjektmenyen og automasjonstegning 500 er apnet.

3 viktige taster

[shift-tasten] tilgjengeliggjgr alle punkter

[ctrl-tasten] tilgjengeliggjor alle linjer
[alt-tasten] frigjgr all snap
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Bruk av mus

| denne dokumentasjonen er det forutsatt at du har en treknappers mus og at du er hgyrehendt. Hvis du
er venstrehendt, kan du bytte om venstre og hgyre knapp. Vi anbefaler mus med rulleknapp som midtre
knapp — da denne knappen bade kan rulles og trykkes pa. Begge funksjonene nyttes i programmet.

Egenskaper for Mus @

Tips
igi i | Knapper | 3 i
Hurtiginstallering | Pekere | PPer | Bevegelse | Tradles forbindelse EnW Under Kontrollpanel o g
Knappetilordninger Egenskaper for mus ber du
Hvis du ensker & tilordne en ny funksjon til en kn [ger du knappen fra . .
listen og klikker pa "Altemativer”. sje kke at den midtre
Krscoml| IDeress | 2‘\3/ knappen har funksjonen
1 Klikk/me S ”Midtre knapp” aktiv.
2 Midt®knapp | . . . o .
urtigmeny/ altemativ merking Dette vil ikke paV|rke
3 DickEhenkdice a rullefunksjonen i andre
programmer.
Alternativer |
Rulling
< Rulles om gangen:
N E
v
NS
[ ok [ awwt ][ Buk |[ Hep |

DDS-CAD har, foruten 3 nytte musen som pekeenhet for & merke elementer i skjermen, tillagt andre
nyttige funksjoner til de tre knappene. Dette effektiviserer bruken av mulighetene i programmet.

Venstre tast = merke Midterste tast = undersgke modellen
element, velge i meny zoom/panorere - se ogsa kapittel 3
eller inngi posisjon - se
ogsa kapittel 4

Hold nede for & panoere

Ny

Heyre tast = vise hurtigmeny

: =
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Posisjonering

Posisjonering av punkter og objekter i skjermen inngis ved 3 peke og klikke venstre musetast. Men dette

er avhengig av hvilken prosess en har igangsatt - mao dette er situasjonsavhengig. Knappene (Bruk

13 |
snappunkt),Zl (Bruk gitter) og —J (Bruk smart snapping) er alle plassert i nedre knapperad nede til
venstre i skjermen.

Bruk snappunkt [1]

Snappunkt er en visning i skjermen hvor det er mulig 8 hekte seg pa med nye festepunkt som da inngis via
venstre musetast nar en har igangsatt en tegneprosess. Programmet markerer i utgangspunktet kjente
punkt —sa som midtpunkt pa en linje, endepunkt pa en linje, skjaeringspunkt mellom to linjer, ol —selv om
disse ikke er inngitt tidligere i modellen —som rgd sirkel med et kryss i.

iH Nar en f.eks. er i gang med en dynamisk linje, vises denne ut i fra siste posisjon. Den bevegelige
enden finnes i trddkorset/markgren. En dynamisk linje danner ogsa grunnlaget for mange tegneprosesser
- avhengig av aktuell applikasjon. Tegneprosessen blir i DDS-CAD understgttet og forenklet ved hjelp av
forskjellige hjelpefunksjoner som bl.a. gjelder snappunkt —se hjelpemenyene.

Nar det ikke er gnskelig at en stadig blir hektet pad andre punkt med snappunktet, men gnsker a
posisjonere fritt eller kun via gitter i modellen, kan Bruk snappunkt slds av permanent via knappen.

Nar Bruk snappunkt er aktiv og en gnsker midlertidig a posisjonere seg uten a bli hektet pd andre punkt,
kan [Alt]-tasten holdes inne og posisjoner inngis uten a bli hektet pa andre punkt.

Nar Bruk snappunkt ikke er aktiv, inngis posisjoner uten a bli hektet pa andre punkt. Men en kan
midlertidig i tegneprossessen fa fatt i snappunkt ved a holde [Shift]-tasten inne og inngi posisjoner som
hektes pa andre punkt.

Bruk gitter [2]

Gitter er et nett bestdende av horisontale og vertikale linjer, hvis skjeringspunkt danner sakalte
gitterpunkt. Nar et gitter aktiveres, skjer en innskrenking av markgrens bevegelighet i modellen (se modus
2 i beskrivelsen av modus). Marker viser gitterpunktene som snappunkt. Hvis dette er forstyrrende i
tegneprossessen, kan gitteret slas av.

"3

— 1 Bruk smart snapping [3]

Smart snappunkt er intelligente snappunkt som kan vaere tillagt i diverse funksjoner i den enkelte
applikasjon. Brukes til & beregne automatisk festepunkt.

Snappunkt ‘_’H

Nar en dynamisk linje er aktivert for a inngi posisjoner i skjermen eller et objekt er dynamisk i skjerm, er
senter i tradkorset markert med et snappunkt — dvs en rgd sirkel. Det er ogsa tilgjengelig en hurtigmeny
via hgyre museklikk. Via valgene her, kan posisjon beregnes fra markgrens plassering i skjermen eller fra
sist gitte posisjon. Hurtigmenyen gir oss disse to valgene:

Flytt relativ fra snappunkt 4

Flytt relativ fra siste posisjon 4

Posisjonering via linje

A inngi ny posisjon i modellen ved hjelp av en dynamisk linje og brukes til 3 tegne separate linjer eller
punkt —eller metoden blir aktivert via annet menyvalg for a definere konturer, vegg, kabler, broer, kanaler,
osV.

DDS-CAD 10 BIM
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Nar kommandoen er aktivert, kan en rekke funksjoner aktiveres via hurtigmenyen. Disse er stort sett
selvforklarende og viser i tillegg hurtigkommandoen til hgyre. Tastaturets piltaster kan aktiveres for 3
spesifisere eksakt lengde i piltastenes retning. Tasten [Backspace] sletter sist gitte og gar tilbake et niva.

2
Det er mulig a tegne i "orto" (Iast vinkel) modus som aktiveres med (Bruk ortho modus) i nedre
knapperad. Nar "orto" er aktiv, beveger den dynamiske linjen seg trinnvis i vinkel ved forflytning av
tradkorset. Denne vinkelen kan halveres ved & inngi tasten for deletegn (/). Fordobling av vinkelen utfgres
tilsvarende med tasten for multiplikasjon (*). Utgangspunktet er 22,5 grader.

Det er mulig a zoome nar dynamisk linje er aktiv.

Sl
Via knappene Bruk snappunkt og Bruk gitter kan denne type punkter deaktiveres i skjermen slik at disse
ikke forstyrrer nar en skal posisjonere i skjermen. Dette kan ogsa midlertidig kobles ut ved a holde [Alt]-

tasten nede nar en peker og posisjonerer i skjermen. Ved & slippe tasten igjen, er snappunkt og
gitterpunkt aktive igjen.

Nar et objekt som JavaScript/symbol/figur skal plasseres, finnes hjelpefunksjonalitet tilgjengelig pa
hurtig-menyen.

Hurtigmeny ved posisjonering

Nar en dynamisk linje/objekt er aktivert for a inngi posisjoner i skjermen, er ogsd en hurtigmeny
tilgjengelig ved a klikke pd hgyre musetast. Via valgene her, kan posisjon beregnes fra markgrens
plassering i skjermen, eller fra sist gitte posisjon. Snappunktet vises som en rgd sirkel.

“) Angre siste punkt Backspace
v Avslutt Enter
X7 Avslutti markerens posisjon Shift+Enter

Lukk konturen H
Lukk kontur med et rettvinklet hjorne E
Lukk konturen med to vinkelrette hjerner

Lukk konturen vinkelrett pa ferste linje

|2 Ortho modus av/p3 F9
A Ok orthovinkel *
[ Minsk orthovinkel /
[ Intervall for orthorotasjon Ctrl+F9
Flytt relativt fra markerens posisjon »
Flytt relativ fra siste posisjon »

' Endre egenskap...

(%] Avbryt og avslutt kommandoen Esc
Gripepunkt
1
? """""" ’ Gripepunkt vises i skjermen som en tett liten bla sirkel.
‘ o i Hvert objekt kan ha flere gripepunkt, og punktet nyttes
P S & til 3 flytte et eller flere objekt samtidig.

Objektet ma merkes for gripepunktene blir synlige.

Flytt objekt
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Pek pa det gripepunktet som en gnsker skal veere festepunktet nar objektet skal flyttes. Ved a klikke
venstre musetast er objektet Ipsrevet fra modellen, og en kan bruke muligheter via snappunkt mm for 3
feste objektet igjen. Objektet kan jo ogsa slettes, kopieres, osv, men da skal en klikke hgyre musetast fgrst
for & fa fram hurtigmenyen som viser mulighetene.

53 Kopier Ctrl+C
33 Kopier objekt via fritt referansepunkt
B! Lim inn kopierte Ctrl+V
XK Slett Del ||
39 Fiytt Shift+M
55 Flytt via fritt referansepunkt
Z  Flytt til absolutt Z-koordinat Home 1
Flytt relativ fra markerens posisjon >
Flytt relativ fra siste posisjon >
@; Roter om Z-aksen
@ Zoom Shift+Z
55 Velg objekt av samme type som allerede er valgt
=] Opprett samarbeidsrapport (BCF)...
" Endre egenskap
Festepunkt
Nar et objekt skal settes inn i en tegning — enten fgrste gang, som
®  eemmee- * 0 kopi eller ved flytting, og er dynamisk festet til tradkorset, kan
R e festepunktet i objektet flyttes. Dette gjgres ved & bruke [Tab] —
s 1 tabulatortasten.
c~""1, " |
o e ) S ) )
e} S En ser da at objektet plasseres forskjellig i forhold til nullpunktet i
tradkorset for hver gang en trykker pa tabulatortasten. De mulige
PY et ° festepunktene i et objekt er objektets origo, de fire ytterpunktene i

objektet samt senter i objektet.

Hjelpegeometri
Underveis i tegneprosessen kan det veaere nyttig a hente frem hjelpelinjer mm for 3 finne fram til riktig
konstruksjon og posisjonering. Disse vises i modellen i grent og midlertidige hjelpelinjer vises i orange.
Hjelpelinjer, -sirkler og —punkter kan forbli i modellen eller de kan slettes med et tastetrykk — valg i
menyen. Disse hjelpeobjektene kan slettes en og en eller i en engang via meny og knapperad.
Hjelpeobjekter kan ikke redigeres/endres/flyttes. Da legges heller inn nye.

Hjelpegeometri kan aktiveres via egen knapp - (Hjelpegeometri) i verktgysettet. Et klikk pd hgyre
museknappen gir oss deretter fglgende valg:

[T] Vertikal hjelpelinje Shift+V
= Horisontal hjelpelinje Shift+H
[Z] Hijelpelinje fra vinkel Shift+1
[Z] Hjelpelinje som tangent til bue Shift+3
[Z] Tegn hjelpelinje fra dette punktet Shift+2
3 Hijelpesirkel fra to tilleggspunkt Shift+7
B Hjelpesirkel fra punkt og radius Shift+5
5l Hjelpesirkel fra punkt Shift+4
3] Konstruer sirkel tangert av annet

[Z] Hjelpepunkt mellom dette og neste punkt Shift+6
€ Avbryt og avslutt kommandoen Esc
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Via denne menyen kan en tegne hjelpelinjer og sirkler. Linjene blir uendelig lange og er tegnet i gront.

Nar hjelpegeometri er aktivert og en peker i skjermen, vil en se at nar pekeren fgres over linjer, vil disse bli
markert med orange farge slik at en kan ha kontroll pa hvilken linje som er aktiv. Det samme gjelder for
sirkler og buer. Ved a peke pa linje/sirkel slik at den er orange og sa klikke hgyre musetast, vil som vanlig

hurtigmenyen veere tilgjengelig.

Avbryt og avslutt hjelpegeometri = [Esc]

All hjelpegeometri kan slettes samtidig via knappen (Slett hjelpegeometri) i verktgysettet.
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Kapittel 3 - Underspke modellen

Innholdet i modellen kan til enhver tid forstgrres, forminskes, flyttes og roteres i skjermen. Modellen kan
framstilles 2 og/eller 3 dimensjonal. Dette er avhengig hvilke type tegning og hvilken applikasjon. Felles er
det likevel at innholdet i modellen ikke blir bergrt, men kun framstillingen i skjermen som endres. Det
som framstar i skjermen er presentasjonen av tegningen eller modellen.

Forstgrre/forminske skjermbildet kan ogsa bli omtalt som zoom.
Flytte innholdet pa skjermen, men beholde samme stgrrelse kan omtales som a panorere.

De enkelte valg kan velges via meny og verktgyknapper, men for a effektivisere dette, er alle funksjonene
ogsd tilegnet midterste musetast. Dette ggr det ogsa mulig @ manipulere med skjermbildet nar en
kommando er aktiv og forventer svar fra bruker enten via en dialogboks eller ved 3 marker en posisjon.

Vis alt

Ved a dobbeltklikke pa midterste tast vil innholdet i skjermen bli gjennopfrisket - slik at hele modellen
fyller skjermen best mulig.

Vis forrige utsnitt/forminsk bildet

Ved a trykke ned og slippe midterste musetast en gang vil resultatet vaere et resultat av hvilken zoom-
operasjon som er gjort forut. Utfgres dette etter alt viser i skjermen (Vis alt = dobbeltklikk), vil innholdet i
skjermen forminskes med en faktor pd 2. Dette vil ogsa gjenta seg for hver gang du klikker en gang og
slipper tasten, til bildet blir sa lite at innholdet i skjermen igjen fyller hele skjermen.

Zoom inn markert objekt

Nar et objekt er merket av i skjermen (stiplet blatt), kan dette zoomes inn automatisk - slik at dette
objektet fyller skjermen best mulig. Denne muligheten velges ved & markere objektet og bruke hurtigtast
[Shift]+[Z].

Midterste musetast holdes nede

Ved 3 trykke ned og holde midterste musetast vil fplgende symbol erstatte pekeren i
skjermen.

A

QL& Tovalgmuligheter
Symbolet viser til to valgmuligheter som skilles ved a flytte markgren oppover eller nedover i
skjermen.

&m Flytte/panorere
Fortsatt hold musetast nede nar markgren flyttes oppover. "Handen” er festet i modellen og

en kan flytte bade nedover, sidelangs og oppover - ogsa utover det synlige skjermomradet sa
lenge en holder midterste musetast nede. Slipp musetasten nar gnsket posisjon er funnet.
Det er ogsa mulig & panorere ved a holde nede venstremusetast i ca 1 sekund. Dette for dem
som kun bruker touchpad pa baerebar maskin.

Q Forsterre/zoom
Fortsatt hold musetast nede nar markgren flyttes nedover. Markgren blir byttet ut med peker
og et dynamisk rektangel som brukes til & ringe inn den delen av modellen som skal
forstgrres. Den innringede delen av modellen blir forstgrret til 3 tilpasse hele skjermen nar
musetasten slippes.

Ved 3 holde nede [Shift] pa tastaturet samtidig som en bruker venstre musetast vil en kunne zoome.
Dette for dem som kun bruker touchpad pa baerebar maskin.
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Ved 3 rulle pa musens midthjul, vil

bildet i skjermen forstprres eller

— forminskes alt etter hvilken vei du

\ S dreier hjulet. Veer obs pa at
utgangspunktet for skjermbildet er

hvor pilen/markgren er plassert i
skjermen nar du starter 3 dreie hjulet.

3D visning

Bruk (Bruk 3D kamera) i hovedknapperaden for 3 aktivisere 3D kamera visning. Hvis du holder nede
midterste musetast kommer det fram et symbol som bestar av to ellipser. Hold midterste musetast nede
og roter bildet ved a flytte musen.

[Z Fil Rediger Vis Settinn Format Rendering Linjeskjuling Vindu  Hijelp Tilpass...
> ddE a0 o eoje[eeE alx Y e s A &0 56| 58| = E
v O [ -

RN
Al kursPRI
- Hektro - 001 - Letasje
5@ Installasjon Modell
w-64 20
23D
7 Tradmodell
&)

=

PREcaYNO=[EEHHMS @ 2

CEE
.
&

b @ §
RUuPEceoxICE -

=Q Ee

E»Q 8w TG
ECPOE

i »
4225 -0.644 0000 STANDARD

Hele bildet kan flyttes ved a flytte knappene pa rullefeltene nederst og til hgyre i skjermen.

De generelle zoom-mulighetene som brukes via midterste musetast, kan ikke nyttes ved perspektivisk
visning.

For a ga naermere eller bort fra modellen rulles det pd midterste musetast den ene eller andre veien for 3
ga bort eller i fra modellen.

Dobbelklikk pd midterste musetast for d fylle ut skjermbildet i standard perspektiv projeksjon. Bildet kan
som sagt flyttes ved a flytte knappene pa rullefeltene nederst og til hgyre i skjermen. (se dialogen over)

Bruk (Bruk 3D kamera) i hovedknapperaden for a ga tilbake til 2D visning.
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Kapittel 4 - Merke element

Innholdet i modellen kan til enhver tid endres - dvs eksisterende elementer kan slettes, endres eller
flyttes. Noen objekter er ikke tillatt & endre ved 3D-fremstilling. Det som skal endres merkes ved hjelp av
venstre musetast.

Nar et eller flere element er merket, vil aktuell hurtigmeny vzere tilgjengelig pa hgyre musetast.

=3 Kopier Ctrl+C
33 Kopier objekt via fritt referansepunkt

Lim inn kopierte Ctrl+V
XK Slett Del
39 Fiytt Shift+M
58 Flytt via fritt referansepunkt

Z  Flytt til absolutt Z-koordinat Home

Flytt relativ fra markerens posisjon »

Flytt relativ fra siste posisjon 4
Roter om Z-aksen

Zoom Shift+Z
Velg objekt av samme type som allerede er valgt

Opprett samarbeidsrapport (BCF)...

B EegLe @

Endre egenskap

Merke et element

Et element merkes ved a peke og klikke en gang pa venstre musetast.

Merke flere element

Flere element kan merkes ved a holde nede "Ctrl”-tasten samtidig som det klikkes pa venstre musetast.

Merkede elementer bli markert med stiplet linje.

Endre parametre for merket element

Nar du dobbeltklikker pa et element, vil elementet dvs dialogboksen vises i skjermen. Det kan vaere i selve
kommandoens dialogboks eller i enkelte tilfeller blir kommandoen merket i kommandolisten og vist via
redigeringskommandoen QE (Quick Edit).

Merke element innenfor og som bergres av et rektangel

Flere element kan merkes samtidig nar du bruker et dynamisk rektangel for a ringe inn og bergre de
element som skal endres. Pek fprst gverste venstre hjgrne av et tenkt rektangel og venstreklikk - hold
nede musetasten. Et rektangel i stiplet strek vises. Dra rektangelet nedover til hgyre og slipp
musetasten nar gnskede element er innenfor eller er bergrt av rektangelet.

Merke alle element innenfor et rektangel

Flere element kan merkes samtidig nar du bruker et dynamisk rektangel for a ringe inn de gnskede
elementene. Pek fprst nederste venstre hjgrne av et tenkt rektangel og venstreklikk - hold nede
musetasten. Et rektangel i heltrukket strek vises. Dra rektangelet oppover til hgyre og slipp musetasten
nar de gnskede element er kommet innenfor rektangelet.

Avmerke merkede element

Nar en ved hjelp av dynamisk rektangel eller ved a peke og klikke pa flere enkeltelement for & merke, er
det ogsa mulig a avmerke noen av disse etterpa pa en enkel mate.
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Merke element

Pek forst gverste hgyre hjgrne av et tenkt rektangel, venstreklikk og hold nede musetasten. Et rektangel i
stiplet strek vises. Dra rektangelet nedover til venstre og slipp venstre musetast nar de gnskede element
er bergrt av rektangelet. Elementene som blir bergrt blir s3 avmerket og vil ikke bergres av kommende

endring.

Pek fgrst nederste hgyre hjgrne av et tenkt rektangel, venstreklikk og hold nede musetasten. Et rektangel
i heltrukket strek vises. Dra rektangelet oppover til venstre og slipp venstre musetast nar de gnskede
element er innenfor rektangelet. Elementene som er innenfor blir s avmerket og vil ikke bergres av

kommende endring.

Merkede element vil ogsa bli avmerket ved neste gjennoppfrisking av skjermen ved RP (RePaint) eller ved
a peke pa en ledig plass i modellen og klikke venstre musetast.

¢ Marker det som er innenfor

| og/eller bergres

| Marker fgrst gverste venstre hjprne
I av et tenkt rektangel og trykk ned
| venstre musetast. Dra rektangelet
| nedover mot hgyre, ring inn og slipp
| musetasten.

Ta bort markerte element

I
I innenfor og/eller bergrt

I Marker forst gverste hpyre hjgrne av
| et tenkt rektangel og trykk ned
| venstre musetast. Dra rektangelet
| nedover mot venstre, ring inn og slipp
| musetasten.

Marker det som er innenfor
Marker fgrst nederste venstre hjprne
av et tenkt rektangel og trykk ned
venstre musetast.
Dra rektangelet oppover
mot hgyre, ring
inn og slipp
musetasten.

Ta bort markerte element

innenfor

Marker fgrst nederste hgyre hjgrne av
et tenkt rektangel og trykk ned
venstre musetast.

Dra rektangelet

oppover mot

hegyre, ring inn

og slipp musetasten.

T

Rektangelet vises i skjermen i rpdt
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Kapittel 5 - Generell informasjon

Lagre modell

Filbehandling virker pa samme mate som i andre Windows program.
Modellen blir lagret ved:

. (Lagre)

e Pdtastaturet trykkes [Ctrl] + [S]

e |Fil-menyen velges Lukk eller Lagre alt eller Avslutt
Fplg meldingene i skjermen

Lagre alt
Ved 4 velge Lagre alt fra Fil-menyen vil alle apne filer bli lagret. Programmet vil ikke vente pa bekreftelse
fra bruker, men utfgre lagringen uten noen synlig bekreftelse.

Sikkerhetslagring
Hvert 5. minutt legges det ut en sikkerhetskopi av alle dpne filer. Dette blir lagret pa en egen mappe med
navn etter fag du arbeider i og navn pa PC'n din, f.eks BspNN (NN = brukernavn). Mappen ligger under
aktiv prosjektmappe. Ved strembrudd, evt. programstopp har du da en sikkerhetskopi av prosjektets
modeller i mappen. Dette vil du fa melding om ved oppstart etter ukontrollert avbrudd av programmet.
Mappen slettes automatisk ved normal avlsutning av programmet.

Lagre midlertidig kopi
Med menyvalget Lagre midlertidig kopi fra undermenyen Prosjektlagring/gjennoppretting i menyen Fil
kan modellen lagres midlertidig for sa & hentes frem igjen senere med Gjenskap fil midlertidig lagret fra
samme meny. Funksjonen kan benyttes for a se hvordan en endring eller et tillegg i modellen vil pavirke
modellen for s pa en enkel mate 8 komme tilbake til modellen slik den var for endringen ble utfgrt.

Angre / Gjgr om

Angre (Ctrl + Z) funksjonen gjor det mulig a ga tilbake et steg om du har utfgrt en handling som du

)M

ikke er forngyd med. Med 3 velge (Angre/Gjgr om) i listefelte kan det velges fra en liste med de

siste hendelsene.

{Z DDS-CAD 7 - [2D KURS6001 C:)OD:
[ Fil Rediger Vis

& 0P (B

me @l
Kommando

.. Definer omrade(golv/tak/ytter
.. Definer rom

.. Endre objekt... Rom

.. SI3 sammen to vegger

.. SI3 sammen to vegger

.. Definer rom

.. Nytt objekt... Vindu

... Nytt objekt... Dor

.. Nytt objekt... Vindu

.. Visi2D/3D
objekt...

"

i {0
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Det er viktig a vite at angre funksjonen fungerer pr symbol. Det vil si at flere symbol satt inn fortlgpende
vil alle bli slettet om du angrer plasseringen. Om det skulle vise seg at en likevel gnsker & beholde

symbolene kan Gjgr Om = (Ctrl +Y) velges.

Fil formater

Programmet bestemmer automatisk filbetegnelsen til modellene/filene for et prosjekt. Disse
betegnelsene baserer seg pa den aktuelle prosjektbeskrivelse og sidenummer i prosjektmenyen.

Filnavnet fglger foplgende oppsett
pppp 6 nnn . EXT

pppp = 4 fprste karakterer i prosjektnavn, mellomrom skrives med .
6 = DDS-Applikasjonsbetegnelse (6 = elektro / 1= plantegning)
nnn = Modellnummer

Som etternavn (EXT) nyttes generelt fglgende:

*BIM = Kommandofil - modellen
*SBD = Sentralfil, all informasjon fra kurslisten (MM)
*.CFl = For utskrift og underlagsfil

*BOQ = Mengdefil
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Kapittel 6 —Importere ifc

Generelt

Vi anbefaler at det fgrst opprettes ett nytt prosjekt, se kapittel 1. Deretter lagres mottatt ifc-fil i
prosjektmappen eller i en undermappe.

Hvis det er vanskelig a finne prosjektmappen for a lagre ifc-filen i er det i DDS-CAD en egen funksjon for a
kopiere filer direkte til gjeldende prosjektmappe. Lagre forst filen til en plass som en enkelt finner igjen
etterpd. Velg Kopier fil til prosjektmappen fra menyen Sett inn -> Diverse filer. | dialogen som dpnes kan
en bla seg frem til filen der den er lagret og velge denne. Trykk [Apne] og filen kopieres direkte til
prosjektmappen. En meldingsboks viser pa skjermen at filen er kopiert.

Fgr filer importeres anbefales a apne dem for 3 fa et inntrykk av etasjeinndeling og hva en gnsker 3
importere. Lukk prosjektmenyen og velg Apne Ifc-fil fra menyen Fil. Filen vises p& skjermen og de enkelte
etasje kan skjules ved a lukke gyet i listefeltet til venstre:

@8 DDS-CAD Viewer - [0 Svi F C:\Users\Public\Dx DDS\73\Prosj i -revC\Svi Fifc] =

[ File View Tools Window Help Customize... NEE
2@ d o] a BB |RBixNa v & OO | & 4¥X|@EH| w2
[ 4

EREAEE IR
=@ IfC Svinesund-revF.ifc
-4 C Plan - Dim: 2D
14 C Model - Dim: 3D
o IfcSite
5. Svinesund
1~ SitePlan
-l 1.etasje
«-4(E) KORRIDOR - 01000
44 (E) EKSPEDISION - 01001
- (& BOTTEKOTT - 01002
5~ SB IfcRelSpaceBoundary
4 SB 1stLevel - IfcWallStandardCase
4 SB 1stLevel - IfcWallStandardCase
@SB 1stLevel - IfcWallStandardCase
@SB 1stLevel - lficWallStandardCase
4 SB 1stLevel - IfcSlab
4 SB 1stLevel - IfcSlab
@SB 1stLevel - IfcDoor
1.4 (E] VENTEROM - 01003
w4 (E) LAGER - 01004
«-a (B ARKIV, KOPI - 01006
74 (E) VINDFANG - 01007
«-4(E) GARDEROBE - 01008
-4 (E) KUNDEBEHANDLING - 01009
145 FORROM - 01011 =

Model Overview

| L | :

|

I bildet ovenfor er etasjen SitePlan skjult med d klikke pd gyet i listefeltet til venstre og 1. etasje er utvidet for
d se innholdet i denne.

P4 denne maten kan en fa en oversikt over om det er etasjer som skal slds sammen eller ikke importeres i
det hele tatt.

Ifc-filens oppbygging

En Ifc-fil er en innholdsrik datamodell som er mye mer enn en 3D presentasjon av bygget. Her vil du finne
egenskaper som romskjema, areal og volum pa rom, romnummer, romnavn osv.. | tillegg vil du fa
egenskaper til gulv, vegger, vindu, dgrer og tak, samt sgyler, bjelker og dekke. Er du riktig sa heldig kan du
ogsa fa egenskaper som U-verdi pa alle bygningsobjekter og driftstemperatur i hvert rom.

| motsetning til den tradisjonelle 2D plantegning som ikke inneholder stort mer enn strektype, farge og
lag, sa kan du med en BIM komme et langt steg i prosessen med a planlegge dine tekniske installasjoner
allerede samme dag som du mottar arkitektmodellen.

En Ifc-fil bygges opp av flere elementer i denne rekkefplge:
Project / Site / Building / Storey / Space...

DDS-CAD 10 BIM
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Project

Beskrivelsen av Ifc-prosjektet. | bildet overfor er dette gverste valg i listefeltet til venstre. Her kan en
hgyreklikke pa filnavnet Svinesund-revF.ifc og velge Properties i menyen som 3dpnes for 3 fa mer
informasjon.

Site
Beskriver omradet for dette bygget. Denne vil normalt inneholde lengde- og breddegrad. | bildet ovenfor
kan en hgyreklikke pd IfcSite og velge Properties i menyen som apnes for a se denne informasjonen.

Building
Beskriver selve bygningen, sa som navn og hgyde over hav og i forhold til terreng. | bildet ovenfor kan en

hgyreklikke pa - Svinesund og velge Properties i menyen som dpnes for d se denne informasjonen.

Storey

Beskriver etasjene for bygget og deres hgyder. | bildet ovenfor viser tre etasjer. SitePlan, l.etasje og
2.etasje. Hpyreklikke pd ¢nsket etasje og velg Properties i menyen som 3apnes for & se denne
informasjonen.

Space

Dette er de forskjellige rom i etasjene. Denne kan inneholde romnummer, areal, volum, temperaturer for
selve rommet. Bildet ovenfor viser at 1. etasje har flere rom, sa som KORRIDOR, EKSPEDISJON, BOTTEKOTT
osv... Egenskapene for disse rom vises pd samme mate som beskrevet ovenfor.

Rommet BOTTEKOTT er utvidet i bildet ovenfor og der er det listet opp de forskjellige komponentene i
dette rom.

Importere arkitektfil

Start alltid med a importere ifc-fil fra arktiekt. Fra den leses etasje og rominformasjon som da bygger opp
ngdvendige databaser i DDS-CAD.

Filer fra bygg(=konstruksjon) og andre tekniske disipliner som mottas for import har normalt ikke
informasjon om rom og importeres som «Presentasjon for koordinering».

Apne en modell i prosjektet og velg Importer Ifc... fra menyen Sett inn -> Diverse filer. Velg gnsket fil i
dialogen som &pnes og trykk [Apne]. Filen leses for importen starter. Bestar Ifc-filen av flere etasjer vil de
automatisk bli foreslatt importert til ulike modeller.

u ' Ifc import... @
Importmuligheter
Importtype:
Fag Importer
Bygag Importer og konverter til DDS-CAD objekter v
v
Hva skal importeres Etasjekobling Start med 9
3-{¥ DDS Project (fcProject) ffc bygg ffc etasie DDS etasie
=8 7 ::snse Svinesund StePlan 9
=t & vinesund Svinesund 1.etasie 10
v ‘ﬂ StePlan Svinesund 2etasie 1
VIEH 1etasie
VIEl 2etasie
oK [ cancel |[ Hep
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@verst viser hvilke disipliner som eksisterer i filen og der velges ogsa hvordan filen skal importeres. |
denne filen er kun Bygg tilgjengelig.

| kolonnen Importer gverst er importvalget Importer og konverter til DDS-CAD objekter valgt. Hvis Ifc-
filen inneholder Ifc-spaces(rom) vil denne bygge opp DDS-CAD romdatabaser med informasjon om hvert
rom pad samme madte som om de ble definert i DDS-CAD. Informasjon om stgrrelse, beskrivelse,
temperaturer osv. vil automatisk bli som det ble satt fra arktiekten.

Importvalget Importer og konverter til DDS-CAD objekter brukes normalt kun pa filer fra arkitekten. Pa
filer fra bygg ber en velge Presentasjon for koordinering i nedtrekkksfeltet. Disse filene er normalt uten
rom og etasjeinformasjon slik som arkitektfilen har, de inneholder byggets kontruksjon.

Nede til hgyre i dialogen viser foreslatt etasjekobling. | feltet Start med velges hvilket modellnummer i
DDS-CAD nederste etasje i Ifc-filen skal importeres til. Resten av etasjene foreslas importert fortippende
til de neste modellene i prosjektet. Hpyeklikk pa DDS-etasjenummer for & endre hvilken modell i DDS-CAD
som Ifc-etasjen skal importeres til. Det anbefales a starte med nederste etasje i f.eks modell 9 for a gi
plass til eventuelle underetasjer senere i prossesen.

| nedre venstre felt i dialogen listes alle etasjer i bygget med sine beskrivelser. Vaer obs pa at disse ikke
ngdvendigvis listes i stigende rekkefplge. Fjern markering for de etasjer som eventuelt ikke skal
importeres.

Foreta gnskede valg og trykk [OK].

Valgte etasjene importeres og modellene for disse apnes. | det vertikale listefeltet listes etasjene opp og
kan velges med a dobbelklikke pa dem.

o @&l
%] bim kurs.PRJ
5. Teknisk - 009 - SitePlan
- & Installasjon Modell

+-Hh] 2D
#-{» 3D

- & Teknisk - 010 - 1.etasje

- & Teknisk - 011 - 2.etasje

i

Oppdatert arkitektfil
Nar ny oppdatert arkitektfil mottas lagres denne pa samme mate som beskrevet tidligere.
Den gamle arkitektfilen bgr fjernes fra prosjeket fgr den nye settes inn. Velg > (Sett inn fil) i

hovedknapperaden. Dialogen for a velge ny fil dpnes, trykk [Avbryt]. | dialogen som sd dpnes velges fanen
Importerte Ifc-filer.
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# " Sett inn fil a ﬂ

| Innsatte filer | Alle modeller i pmsjekteli] importerte Kcfiler |

ifcfiler tilknyttet dette prosjektet

Vis lfc filnavn

Ny fil som settes inn

joem fra prosjektet l
Vis skjulte objekt

[ OK J[ Cancel |[ Hep

)

Hpyreklikk pa den filen som skal fjernes og velg Fjern fra prosjektet i hurtigmenyen som apnes. Bekreft
dialogen md [OK] for & lagre endringene.

Start na en ny import av den oppdaterte arkitektfilen pa samme mate som den fgrste som ble importert.
Veer spesielt oppmerksom pa at etasjekoblingen stemmer med den etasjeoppbyggingen som allerede er i
prosjektet.

For a fjerne alt av bygg og rom som er importert og konvertert til DDS-CAD rom fra arkitekt tidligere bgr
en velge importoppsett Importer og konverter til DDS-CAD-objekter. Dette oppsettet har som standard
satt Overskriv eksisterende romdatabase aktiv . Da blir den gamle databasen slettet og bygget opp pa
nytt av denne im port. Hpyreklikk pa oppsettet og velg Innstillinger... for 8 se at denne er markert.
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- T T
i ' Ifc import... R
Importmuligheter
Importtype:
Fag Importer
hpovterog konverectl NNCL AN ~hisltar
L
Innstillinger for utvekslingskrav ﬂ
Navn pa utvekslingskrav: Importer og konverter til DDS-CAD objekter v
Innstilinger: Bruk som standard
Navn Verdi
Importer omrader 4
Hva skal importere] | | importer byggelementer 4
=-{¥IIic DDS H | | Importer etasiehayder v
= ffe| | impoder etasieheskrivelse v
a@?[c kriv eksisterende romdatab v
e
e
e
|
I [bwl[sw][w«llﬁeb]uﬁ
A v,

Var obs pa at da slettes ogsa alt av egne romdefineringer, himlinger og beregninger (varmebehov/U-
verdi/radiator/gulvvarme osv.)

I noen tilfeller viser meldinger om proxy-elementer som ikke eksisterer i den nye filen som blir importert:

Konflikt E{

Det finnes proxy objekter fra tidligere importer som ikke eksisterer i den ffc filen
som blirimportert. Skal disse fiemes?

) (et J [ te ) (e ]

Proxy-objekter er objekter om ikke tilhgrer noen av disiplinene representert i filen, f.eks innredning. Disse
bor fjernes ved a velge [Ja til alle].

Ogsa meldinger om vegger, dgrer og vinduer som ikke eksisterer i ny fil kan vise:

Konflikt —

Denne deren/vinduet eksisterer ikke i filen du importerer. Det anbefales 3 slette
den for 3 unnga konflikt med nye derer/vinduer. Vil du slette den?

Ja/Neitil alle gjelder for alle derer/vinduer i alle etasjer i bygget.

) (et ][ te ) [Nk ]

Gjeldende byggelement vil da vise blamarkert i modellen. Velg om elementet skal slettes eller beholdes.
Ja/Nei til alle vil gjpre det samme for alle elementer det er konflikt med i alle etasjer i bygget.

Importere andre disipliner

Skal andre disipliner(bygg, elektro, ventilasjon, varme-sanitzer osv...) sine Ifc-filer importeres til prosjektet
er fremgangsmaten nesten lik som for filen fra arkitekt. Lagre fgrst filene til gnsket mappe. De ma gjerne
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ligge i egne undermapper til selve prosjektmappen. Deretter startes import pa samme mdte som
beskrevet tidligere.

Bygg (RIB)

Ved import av fil fra bygg ber det i importdialogen velges Presentasjon for koordinering siden RIB-filer
ikke har noe rominformasjon.

# ° Ifcimport... ﬂ
Importmuligheter
Importtype:
Fag Importer
T N Presertasion for koordinering A
[Presentasjon for koordinering
Importer og konverter til DDS-CAD objekter
Importer omrader og rom
Hva skal importeres: Etasjekobling: Start med 9
2 DDS Project (ffcProject) e bygg e etasie ol
2 fcSte 5 -
. Svinesund StePlan 9
=0 Svngsmd Svinesund 1.etasje 10
V&l StePlan Svi 2etase L
{VIE 1.etasie
VIE 2etesie
[ m | )
(_ok ][ Concel ][ Hep ]

Da er det 3D geometri som importeres og presenteres uten a pavirke rom og etasjeinformasjon som
kommer fra arktiektfilen. Vaer obs pa etasjekoblingen!

Elektro

Ved import av fil fra elektro kan utstyr konverteres direkte til DDS-CAD objekter som sa kan brukes videre i
prosjekteringen. Det krever at det er elektro i den hardwareldsen som brukes.

Importmuligheter
Importtype:
Fag Importer
Elektro Presentasjon for koordinering H
Importer og konverter til DDS-CAD objekter (bortsett fra kabelbroer)
P
Hva skal importeres: Etasjekobling: St med ’
=-{¥]  DDS Project (fcProject) ffc byag fic etasie DDS etasie
e fcSte Svinesund SitePlan 9
&I Svinesund Svinesund letasie 10
E StePlan Svinesund 2etasie 1
VB 1.etasie
{VIEl 2etasie
[ ok J[ Cancel |[ Hep ]

@verst kan en i linje for Elektro velge Importer og konverter til DDS-CAD objekter (bortsett fra

kabelbroer). Da blir alle elektrokomponenter, s& som brytere, stikkontakter, lys, varme osv konvertert
direkte til DDS-CAD objekter og plassert riktig.
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Finner ikke konverteringen tilsvarende produkt i DDS-CAD sin database, f.eks en lysrgrarmatur med en
gitt effekt, vil DDS-CAD sette inn en standard komponent fra riktig gruppe. Disse mad sa oppdateres
manuelt til korrekte verdier ved & endre egenskaper pa disse og velge fanen Ifc-egenskaper og der finne
originale verdier som en kan bruke til 3 opprette egne produkter med tilsvarende egenskaper.

Hvis en senere i prosessen mottar en oppdatert elektro ifc-fil der noen av de komponentene som tidligere
er blitt konvertert ved import er blitt endret, vil ikke disse bli oppdatert direkte ved ny import. Objektene
som skal bli oppdatert ma slettes fra modellen de er plassert i. Den gamle elektro Ifc-filen ma fjernes fra
prosjektet slik som beskrevet for oppdatert arkitektfil. Deretter bgr en restarte programmet for ny fil
importeres.

Kabelbroer, kanaler og rgr blir ikke konvertert, de beholdes som proxy-elementer. Kabler er enna ikke en
del av Ifc.

Hvis en velger Presentasjon for koordinering vil alle elektro komponentene bli importert som proxy-
elementer og vise korrekt for koordinering.

Ventilasjon og Varme/sanitaer

Filer fra disse disiplinene vil kun gi muligheter for etasjekobling ved import. Det vil ikke vise noe disipliner
i det hele tatt i importdialogen.

# ° Ifc import... &
Importmuligheter |
Importtype:
Fag Importer
v
v
Hva skal importeres: Etasjekobling: Start med .'
3 DDS Project (fcProject) lfc bygg ffc etasie DDS eta...
= Jz:s’tse d Svinesund SitePlan 9
= il Svinesund 1.etasje 10
s ﬂ StePlan Svinesund 2 etasje 1
VB 1.etasie
VBl 2etasie
ok [ coree ) (o)

Dette fordi utstyr i disse disipliner ikke lar seg konvertere og vises som Ifc-elementer.

Dwg-filer
Les eget kapittel for innsetting av dwg-filer.

Kobling til DDS-produkter

Ved import blir romkomponenter(gulv, etasjeskille, vegg, dgr, vindu, rom) i ifc-filen

automatisk koblet til standard romkomponenter i DDS-CAD produktdatabase. Dette blir gjordt for i det
hele tatt 3 ha et utgangspunkt for alle beregninger som tar utgangspunkt i bygget.

Alle utvendige komponenter vil veere rgde(fargenummer 20), alle innvendige vil veere
grenne(fargenummer 70) og alle udefinerte oransje(fargenummer 30) for 3 vise at disse ikke er koblet til
spesifikke DDS romdatabase objekter med korrekte U-verdier for f.eks varmebehovsberegning.
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Nar disse kobles til DDS objekter vil de fa samme farge som det som tegnes selv.

For & fa korrekte beregninger ma alle romkomponentene kobles til produkter med korrekte verdier i DDS-
produktdatabase. Eksisterer det ikke produkter i databasen med gnskede verdier ma disse opprettes for
koblingen.

Komponentene kan kobles til pnsket produkt med a dobbelkikke pa dem enten direkte i modellen eller via
rom-dialogen og deretter velge fra produktdatabasen pa vanlig mate. Programmet vil da spgr om denne
koblingen skal gjelde for alle tilsvarende komponenter i modellen. Denne koblingen gjelder da kun for
dette prosjektet og vil matte foretas pa nytt ved ny import eller i andre prosjekter.

Romkomponentene kan ogsa kobles slik at den ivaretas til senere oppdatering av filer i dette prosjekter.
Da vil ogsa koblingen veaere i bruk ved import til andre prosjekter. Velg Ifc-innstillinger fra menyen
Verktgy -> Innstillinger. | dialogen som dpnes velges fanen Koble Ifc lag/elementer.

' [fc-innstillinger... — &
[ Visning | Koble IFC lag/elementer | importette ficdiler]
e fi: (- \bim kurs\Svinesund-revF fc v - Brkkobing
- [¥]  Svinesund
Koble [Data Design System ASA v] N ~uSitePIan
+ E fcDoor ~ ~/ 10 - 1.etasje
#-@ KfcSlab W 11-2etasie
+ h fcWallStandardCase
=-[£] fcWindow

+ Fasadevindu - 2.192x1.6131 1.613m [ 2.19226m | IN =
=
fcWindow Style\Name - Fasadevindu - 2.230x1.613
OverallHeight - 1.613m
OverallWidth - 2.23001 m
fcWindow Style \Operation Type - NOTDEFINED
Fasadevindu - 2.310x0.61210.612m | 2.31m | | NOTDEFINED
Fasadevindu - 1.310x1.31211.312m | 1.31m | | NOTDEFINED
Fasadevindu - 1.629x1.61311.613m | 1.62893m | | NOTDEFINE
Fasadevindu - 2.173x1.61311.613m | 2.17266 m | | NOTDEFINE
Fasadevindu - 3.710x0.61210.612m | 3.71m | | NOTDEFINED

Eaeadavindii . 1 TII AR 1D AR m 11 71 e | INONTNEFINEN Y
< 1

o)) )

Koblet til: [-—-IKKE KOBLET— v] [ Bruk kobling av produkter i valgte etasjer ]

ok (e ) 0]

4

Kobling til DDS-produkter

Oppe til venstre viser alle Ifc-komponenter som kan kobles til DDS produktdatabase. | dette tilfellet er et
vindu valgt med 3 klikke pluss foran IfcWindow. Ved 3 klikke plusstegnet foran de forskjellige vinduene i
listen vil mer og mer informasjon for det valgte vindu vises, slik som for den som her er utvidet maksimalt.
Vinduet med uthevet tekst, Fasadevindu-2.192x1.613 | 1.613 m | 19226 m | | er allerede koblet.

Klikk pa forste gren for gnsket komponent og alle komponenter av denne typen i apnet modell vil vise
markert i skjermen.

Hoyreklikk pa komponenten som skal kobles i listen og velg Koble til DDS-produkt for 3 opprette en ny
kobling eller velg Fjern kobling til DDS produkt for 3 oppheve en eksisterende kobling. Alternativt kan
dette velges fra nedtrekksmenyen Koblet til nederst i dialogen. DDS produktdatabase dpnes for valg og
alle komponenter av samme type blir oppdatert nar gnsket produkt er valgt.
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Koblingen lagres i filen BldIfc.xml som lagres pa \Bruker-mappen din.

Redigere flere objekter

Funksjonen Sgk og rediger objekt fra menyen Rediger lar deg spke opp flere objekter samtidig i samme

modell s3 de kan redigeres. Dialogboksen har gverst en nedtrekksmeny som lister opp alle

komponentgrupper som eksisterer i aktiv modell.

Sek og rediger objekt (0 element er valgt) ‘ .- P
Objekttype

‘Dﬂ " Tifoy alle like

- - 3

lfc-Vegg
Rom Tifey via kriterier
Tak/etasjeskille
Vegg Fiem ulikt beskrevet
Vindu

Velg komponentgruppe som skal endres. Knappen [Tilfgy alle like] vil legge til alle komponenter av valgt
type i aktiv modell. [Tilfgy via peking] vil gi deg muligheten til & peke og klikke pa de komponentene som
skal legges til i listen, mens [Tilfgy via kriterier] gir deg mulighet til & sortere ut kriterier for de
komponenter du skal endre.

Nar alle komponenter du gnsker & endre ligger i listen, trykk knappen [Endre] for a koble de mot et DDS-
CAD objekt.

Prosjektere i et ifc prosjekt

Prosjektering i ifc-prosjekter er stort sett lik som prosjekter der dwg-filer blir brukt som underlag. Det er
kun hgyder som er spesielt viktig a passe pa. Se opplaeringhefte og handbok for den disipliner det gjelder.
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Kapittel 7 — Eksportere ifc

Generelt
For eksport bor =] (Bygning) i hovedknapperaden velges for a fjerne etasjer som ikke skal eksporteres.
# ' Bygningsdialog ] ﬂ
Bygningsdata | U-verdi | Vamelast | Vamnefordeling

Bygningsnr.: Beskrivelse:

1 Svinesund
Anvendelse:

Eneboiig v
By |
Bergen [:] Temperatur: -10 p &

Bakkehoyde: 0.00 m

Basehoyde: 00g  m Himmelretning 000 *

Hoyde: 1369 n Areal: 60885 m?

Antall etasier 5

Modell:

[009 - SitePlan 0.00m* 0 rom

Z= 0.00m |
311.44m* 29 rom Z= 0.00m
97,41m* = m

010 - l.etasje
0 e 31 1
0.00m*

025 - Deltegninger 1 etasje

\026 - Deltegninger 2. etasje 0.00m* 0 rom Z=10.69m
L
St Kopier |
Skivut... | [ Innstilinger | [ Romiste... | |
(oK J[ Concsl J[ oy J[ e |

7

| dette tilfellet er det dpnet to hjelpemodeller (025 og 026) for utsnitt 1. og 2. etasje og disse pnskes ikke
eksportert til fc. Velg hver av dem i listen og trykk [Slett]. Selve modellene slettes ikke, de fjernes kun fra
bygget og blir ikke med ved eksport. Apnes disse modellene igjen senere vil de legges til i bygget igjen og
bgr da slettes pd samme mate fgr neste eksport.

For & eksportere til ifc velges Ifc fra menyen Fil -> Eksport. | dialogen som dpnes velges navn og plassering
for ifc-filen. Trykk [Lagre]. Deretter viser dialog for innstilling av hva som skal eksporteres:

5| Eksportmuligheter
Type eksport:
Fag Utvekslingskrav (ER)
Byag Ingenting v
Blektro Koordinering og kollisjonskontroll v
Ventilasjon Ingenting v
Varme/Sanitaer Ingenting v
Hva skal eksporteres:
=-¥]  Svinesund
@] 0-StePlan
¥ 1-1letasie
V] 2-2etasie
Fovesion: (IFC2X3 v]  [(Bopoter ] [ Aby | [ Heb |
Z

Alt etter hvilke disipliner hardwareldsen inneholder og hvordan prosjektmenyen er delt (se kapittel 1) vil det i
pverste felt vise ulike disipliner.

For & ikke eksportere en disiplin, f.eks Bygg, Ventilasjon og Varme/Sanitaer, ma du markere dennes linje i

feltet gverst og deretter klikke en gang i kolonnen Utvekslingskrav (ER) for samme disiplin. En
rullegardinsmeny dpnes der det er mulig 3 velge Ingenting.
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Normalt sett eksporteres ikke bygg fra DDS-CAD da dette kommer fra arkitekt. Derfor settes
utvekslingskravet til Ingenting for bygg.

Skal bygg eksporteres da DDS-CAD er brukt til f.eks a lage 3D bygg av en innsatt dwg fil bgr det velges

Mager BIM som utvekslingskrav.

Eksportinnstillinger
Ved 3 hgyreklikke pd et utvekslingskrav (ER) i listen gverst kan en velge Innstillinger fra hurtigmenyen
som apnes:
7| Eksportmuligheter =
Type eksport:
Fag Utvekslingskrav (ER)
Bygg Ingenting v
) {oordinefing = v
Ventiasion Ingenting Innstillinger... vl
Vame/Sanitaer Ingenting v
Hva skal eksporteres:
=-{¥]  Svinesund
¥ 0-StePlan
v 1-1etasie
v 2-2etasie
foveson:  (IFC2x3 W) (Bepoter] (At ] [ teo ]

Innstillinger kan kontrolleres og endres ved d hgyreklikke i kolonnen Utvekslingskrav (ER)

Da vil en ny dialog apnes der innstillingene for de forskjellige utvekslingskravene kan kontrolleres og

endres.

Innstillinger for utvekslingskrav

Navn pa utvekslingskrav:

Innstilinger:

Koordinering og kollisjonskontroll

v
Xl

v

Bruk som standard (V]

Navn

Verdi

-

Eksporter 2D geometri

Eksporter 3D geometri v
Eksporter produktnummer for prisberegning (Pset_ElectricalCostData) v
DDS egenskaper (Pset_DDS)

Eksporter elektroelementer v
Eksporter objekt som ikke tilherer noe fag v
Eksporter fargeinformasjon v
Behold importert ifcil som opprinnelig

Bruk ekstrudert sirkel 4
Hovedkrav for utveksling ER Coordination and
Optimale underkrav for utveksling

Optimale domenekrav for utveksling

Eksporter klassifikasjonssytem

Bruk om igjen representasjonen (oppretter mindre filer) v

m

[ tage | [ Set J[ Wik | [ Heo ]

Ovenfor viser standard innstillinger for elektro Koordinering og kollisjonskontroll ER. Trykk [Hjelp] i
dialogen for beskrivelse av de forskjellige valgene

Nye utvekslingskrav kan lages med & skrive nytt navn i feltet gverst, foreta gnskede innstillinger og sa
trykke knappen [Lagre].

Normalt blir ikke 2D geometri eksportert til ifc. Er det satt inn dwg filer gnskes normalt at disse ikke blir
med ved eksport til ifc. Se avsnittet Utelate dwg-filer ved eksport.
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Legg merke til at Eksporter objekt som ikke inneholder noen disiplin er er markert. Dette gjgr at f.eks
utsparinger og grenstaver ogsa blir med som proxy-elementer.

I tillegg ma versjonsnummer velges nederst slik at mottaker kan lese filene.
Trykk [Eksporter] for a starte eksport av ifc-filen.

Utelate dwg-filer ved eksport
Se eget kapittel for innsetting av dwg filer.
Normalt skal ikke innsatte dwg filer veere med ved eksport til ifc. Som forklart ovenfor om
eksportinnstillinger velger vi normalt a ikke eksportere 2D geometri til ifc. Ved 3 velge at dwg-filer ikke

skal vaere med ved 3D visning vil de da heller ikke vaere med ved eksport til ifc.

Dobbelklikk pa en strek i den insatte dwg filen og fjern filnavnet fra feltet 3D fil:

Sett inn fil - - - X
| Innsetting Egenskap l Plassering/Skalering/Rotering l Eksport/Sammenligne | ‘
Filnavn
2Dfil: Undedagsfiler Dwg\Svinesund 1. etasje. DWG Bla gjennom...
3Dfil: Bla giennom...
[ Apne fil for redigering ]
Plassering/Visning
[7] Plasser med tradkors
[] Bruk nedre venstre hjeme pa filen som referanse.
[¥] Vis i modellen
OK |[ Cancel |[ Hep |

Dwg filen vil na ikke vaere med ved hverken 3D visning eller eksport til ifc.

Utsparinger
Utsparinger behandles litt annerledes enn vanlig installasjon da disse ikke tilhgrer noen disiplin. For at
disse skal vaere med ved eksport ma det i utvekslingskravet (ER) markeres for Eksporter objekt som ikke
tilhgrer noen disiplin, se avsnitt om Eksportinnstillinger ovenfor. Utsparinger blir da med som proxy-
elementer.

Skal kun utsparinger eksportereres i en fil fra en modell med annen installasjonen i ma alle andre lag
fryses for eksport.

Det er ogsa mulig sette opp prosjektmenyen til 3 ha en egen disiplin for utsparinger slik som forklart i
kapittel 1. Da kan en plassere utsparinger i egen modell. Da er det ikke ngdvendig a fryes andre lag for
eksport.

Flytte installasjonen

| prosjekter der en for eksempel har startet 3 prosjektere med dwg/dxf underlag og senere har er endret
til & bruke modellbasert med ifc-filer kan det oppsta problemer med posisjonen til installasjonen bade i X-
og Y-retning og i hgyden.
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Installasjonen flyttes i X- og Y-retning med a bruke
meldingsfeltet i skjermen.

(Flytt omrdde) i verktpysettet. Fglg instruksjoner i

E:

Installasjonen kan flyttes hgyere ved 3 sette inn en «Dummy» etasje nederst som gis etasjehpyde i
(Romoversikt) lik det som installasjonen skal justeres opp. Denne etasjen ma ikke tas med ved eksport.

=)

Byggets plassering over havet kan endres med Bakkehgyde i (Bygning) i hovedknapperaden.

r N
i ' Bygning &

Bygningsdata | U-verdi | Vammebehov | Vammefordeling |
Bygningsnr.: Beskrivelse:
1} Svinesund
Anvendelse:
| Enebolig v
By
Bergen [I] Temperatur: -10
Bakkehoyde: 0.000m
Basehayde: 0.000m Himmelretning 0° [GMmehetmmgdynansk]
Hoyde: 7.690m Areal: 608.9m?
Antall etasjer 2
Modell:
010 - l.etasje 311.41m* 29 rom Z=0.00m Ooo
011 - 2.etasje 297.44m* 21 rom Z=3.85m o
Ned
Slett Kopier
Skivut.. | [ Innstiinger | | Romiste... |

o) o) [ o

- A

Denne verdien blir brukt ved eksport til Ifc slik at installasjonen kan flyttes til gnsket hpyde.

£

Er det i prosjektet importert Ifc-fil med plassering vil ikke Bakkehgyde i
eksport til Ifc.

(Bygning) bli brukt ved
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Kapittel 8 —Sette inn dwg

Ofte er det gnskelig 3 bruke dwg-filer sammen med ifc-filer for 3 fa mer detaljerte underlag. Dette kan
veere fordi ikke alt av utstyr er definert og inkludert i ifc-standarden enna.

Lagre fgrst mottatt dwg-fil pa disken. Vi anbefaler at den lagres i katalogen, eller underkatalog, til
gjeldende prosjekt.

Apne deretter den modellen i prosjektet som du skal sette inn mottatt dwg fil i. Velg > (Sett inn fil) fra
hovedknapperaden. Velg gnsket fil i dialogen som dpnes og trykk [Apne].

i *_- —

B ~ - . c L ) £ |
|, <« bimkurs2 » Underlagsfiler Dw v |+ Search Underlagsfiler Dwg el

4\/\/ L — gﬁg | % ‘ | = =

Organize v New folder =~ 0 ®

[5‘ DDS-CAD = Name ’ Date modifi
|\ bim kurs2 B Svinesund 1. etasje.DWG 22022012
D Bruker =

3 Favorites -
Bl Desktop

& Downloads

=] Recent Places

|, HB-P3aTemp
42 Dropbox
Bl Desktop
4 Libraries - < m »
File name: Svinesund 1. etasje.DWG - [DWG fil (.DWG) V]

[ Open |v] [ Cancel ]

-~

Dialog med egenskaper for innsatt fil dpnes. Velg [OK].

Sett inn fil - =2
Innsetting [Egenskap [ Plassering/Skalering/Rotering ] E(spod/Sanmerigpel
Filnavn
2Dfil: Underagsfiler Dwg\Svinesund 1. etasie. DWG Bla giennom...

30

[ Asnefilforredgenng ]

Plassering/Visning

[ Plasser med tradkors

[7] Bruk nedre venstre hjeme pa filen som referanse.
Vis i modellen

Lok J[ Concel [[ Heo |

Det anbefales d fjerne filnavnet fra feltet 3D fil for d utelate filen ved eksport til Ifc.

Valgt dwg fil konverteres til cfi-fil med samme navn og plasseres i modellen.
Skalering og plassering

Innsettingspunkt (origo) og skalering for Ifc-fil og dwg-fil kan veere ulikt og da ma disse endres for dwg
filen. Ifc-filen sitt innsettingspunkt og skalering kan ikke endres.
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Origo
Er origo i dwg filen veldig langt fra selve bygget kan skjermen i noen tilfeller se tom ut etter innsetting av
filen. Da bgr origo i filen endres fgrst. Origo bgr og endres om dwg filen viser, men ligger veldig langt fra

Ifc-bygget.
Velg knappen - (Sett inn fil) i hoveknapperaden og en dialog som viser alle innsatte filer i modellen
dpnes. Hoyreklikk p& ensket fil og velg Apne fil for redigering i menyen som pnes:

_
a7 Settinn fil X4

Innsatte filer | Sammenstile etasie/disiplin | Importerte ffc-iler | @

Liste over alle innsatte filer:

Pa Finavn Eksport egenskaper

deriagstile: esund 1 etasie.dwg cduder filen som en blokl

Sett inn ny fil

Endre egenskaper

I Apnefil for redigering N
» W
Zoom valgt fil

Slett fra modellen

Vis / Skjul fil

Ikke inkluder denne filen i eksport
Inkluder filen som en blokk i eksport(bruker originale farger)
Inkluder filen som XREF(bruker originale farger)

R Inkluder filen som eksplodert i eksport(bruker DDS penn og kan bli veldig stor)

[ Nyfi.. | (Gennoppfrisk] o:?:r:i::n i
[ ok || cancel |[ Hep |

Filen dpnes da i redigeringsverktgyet der origo kan endres med 3 velge i (Marker nytt origo) i
hovedknapperaden. Finn et punkt du gnsker 3 ha som origo. Dersom det finnes aksesystem anbefales det
a gi origo pa det laveste, altsd A-1. Om det ikke er noe aksesystem mad origo gis pa et punkt som ikke
endres underveis i prossesen da dette ma gjentas om det kommer en oppdatert fil.

Zoom godt opp til omrade som skal brukes som origo og klikk i skjaeringspunktet

®

4800

Skjaeringspunkt
Abs: 3190.000, 22130.850, 0.000

Her er aksepunktet A-1 funnet og origo er markert. En dialogboks dpnes og viser koordinatene til nytt
origo i forhold til det gamle.
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Marker nytt origo [

X=3190.000m

Y= 22130.850m

Z= 0.000m

Dette er koordinatene for det inngitte punktet i
forhold til origo i den opprinnelige Dwg-tegningen.

Det samme punktet vil vaere origo i tegningen
nar den brukes i DDS-CAD programmet.

Lok J[ abw |[ Heo |

Koordinatene skal ikke endres. Bekreft dialogen med [OK].

Endring av origo er ferdig og filen kan lukkes og lagres. Velg b (Bruk DXF/DWG endringer) i
hovedknapperaden som apner en dialog med innstillinger for bruk av endret fil.
Bruk endringer i DXF/DWG

[7] Bruk endringeri DWG symbolkobling
[] Glem fomige kobling av symboler.

Dette vil gi nye DDS-CAD symboler ogsa for
lidligere mappede DWG-symboler.

() lkke bruk endringene i tegningen.

Og:endrm.mwi«ewewgm

@Br\i;mhoer\eogweDwg/Wﬂw.
Lagre endringene til en ny fil og sett denne inn

i DDS-CAD modellen.

[¥] Lukk denne DXF/DWG filen

[ ok | [ abyt | [ Hep |

Standard valg i dialogen vil lagre og lukke filen og bruke denne i DDS-CAD modellen den ble dpnet fra.

N3 skal dwg filen vise i nzerheten av importert Ifc-fil

: 1§
Her viser dwg-filen litt til hgyre for importert Ifc-fi, men med feil mdlestokk.
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Malestokk

| bildet ovenfor er malestokk/skalering ulik for dwg og ifc sa denne bgr korrigeres fgr filen plasseres

ngyaktig.

‘,
Zoom inn pd et et objekt i Ifc filen og mal dette med @ (Mdl mellom to punkt) i hovedknapperaden.

7

Mal mellom to punkt

Resultat | Koordinater
X b Z
Relativ avstand: 0.000m 0.920 m| 0.000m
Plan 3D
Lengde (X/Y): 0.920m Lengde (3D): 0.920m
Vinkel i plan: -90° Vinkel til plan: ~ 0°
Areal: 00m? Volum: 0.0m?

Den mdlte avstanden vises i meter i ovenstdende dialog.

Her viser lengden i Y-retning 0,920 m. Zoom sa inn pa samme objekt i dwg-filen og mal pd samme mate.

p
Mal mellom to punkt

Resultat | Koordinater

X
Relativ avstand: -0.000m
Plan
Lengde (X/Y): 0.460m
Vinkel i plan: 90°
Areal: 0.0m?

Y

0.460 m|

3D

Lengde (3D):
Vinkel til plan:

Volum:

0.000m

0.460m

0.0m?

Her viser lengden 0,460m.

Den innsatte dwg-filen kan skaleres direkte fra dialogen som viser malt verdi. Velg fanen Skalering.

p
Mal mellom to punkt

|

| Resultat | Koordinater| Skalering

Matt lengde:
Skalering
Virkelig lengde:
Skaleringsfaktor:
Malestokk:

skaleringsresultatet fer det endres.

XY 3D
0.460m 0.460m
1.00 1.00
1:100 1:100

Inngi lengde for avmalt avstand eller inngi faktor for  endre skaleringen til
dette objektet. Vaer omhyggelig med a velge gode punkt - og kontroller

[

Ok J[ Cancel |[ e

)

/

| feltet Virkelig lengde skrives den virkelige lengden til det som er malt, i dette tilfellet 0,92m. Nar en
flytter peker til et annet felt vil knappen [Endre skalering] bli aktiv og ved a trykke pa denne vil innsatt fil
bli skalert om. Bekreft med [OK] og foreta Gjennoppfrisk skjerm fgr en kontrolimaler pa ny for s sjekke

at skaleringen na er riktig.
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N3 skal den vaere skalert likt som ifc-filen.

N

NGNS

L |

|
P

Flytte dwg-fil i tegningen
Dwg-filen kan flyttes dynamisk for & plassere den ngyaktig sammen med Ifc-filen. Klikk pa en strek i filen
for & markere denne, hgyreklikk og velg Flytt objekt via fritt referansepunkt fra hurtigmenyen. Pek og
klikk pa et punkt i dwg-filen som du vet skal st i en ngyaktig posisjon i Ifc-filen. Bekreft dialogen som vise
at innsatt fil ikke er markert for a plasseres med tradkors. Dwg-filen kan na flyttes til gnsket posisjon og
plasseres med a klikke venstre musetast.

Na skal dwg og ifc fil vaere plassert korrekt i forhold til hverandre.

Dele opp dwg-filer

I noen tilfeller bestar mottate dwg filer av flere etasjer i samme fil. Da ma filen deles opp i en fil for hver
etasje.

1. Settinn original dwg-fil i den fgrste etasjen denne gnskes brukt.
2. Apne filen for redigering som forklart i avsnittet om skalering og plassering.

3. Velg 2 (Velg layout) i hovedknapperaden og i dialogen som apnes velges Modell.
4. Markerer og slett alt som ikke skal vaere med i gjeldende etasje.
5. Deretter bgr du sette nytt origo for denne etasjen som forklart i avsnittet Origo lenger oppe.
x|
6. Velg LZZ1 (Bruk DXF/DWG endringer...) fra hovedknapperaden. | dialogen som 8pnes markerer

du for Lagre endringer til et nytt filnavn og sett denne inn i DDS-CAD modellen.
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Bruk endringer i DXF/DWG

[ Bruk endringeri DWG symbolkobling

Glem fomige kobling av symboler
Dette vil gi nye DDS-CAD symboler ogsa for
tidligere mappede DWG-symboler

*) lkke bruk endringene i tegningen.

") Bruk endringene, men ikke lagre Dwg/Dxf
filen.

© Bruk endringene og lagre Dwg/Dxf filen.
@ Lagre endringene til en ny fil og sett denne inn
i DDS-CAD modellen.

Lukk denne DXF/DWG filen

([ ok ] [ abyt | [ Heo |

Fjern andre markeringer og trykk [OK]

7. Gifilen eget filnavn i dialogen som da apnes.

8. Filen konverteres og settes inn i modellen med det nye navnet. Se eget avsnitt om a plassere
denne ngyaktig sammen med ifc-filen.

9. Gjenta prosessen i neste etasje som du skal bruke deler av dwg-filen i. Husk a bruke original dwg-
fil som utgangspunkt hver gang
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Kapittel 9 - Bygg

Romdatabasen benyttes til flere forskjellige funksjoner:

e lage plantegning

e innsetting av himling

e lage 3D-tegning av innlest 2D plantegning

e mengdeprogrammet kan sortere mengdelister for komponenter etter rom

Se avsnittet om Rom hvis du kun skal definere et eller flere rom for lysberegning eller himling.

Velg (Verktgysett Bygg) fra hovedknapperaden for & tegne bygg, eller apne i modell i displinen
Bygg fra Prosjektmenyen:

Disiplin
[_W
Nr./Navn  Beskrivelse

009 Plan U2

Navn Beskrivelse

[ Kurs1009 Plan U2

Kursl010 Plan Ul
Kursl01ll Plan l.etasje

Kun modellnummer fra 0 til 30 brukes til bygg og rom definering.

OBS!

Det som tegnes med romdatabasen i et modellnummer i Bygg vil automatisk overfgres til samme
modellnummer i alle andre disipliner, og omvendt. Dvs at tegnes et bygg i modelinr. 8 i Bygg vil
dette bygget automatisk bli overfgrt til modellnr. 8 i Elektro nar denne dpnes.

Det er ikke npdvendig a velge Bygg fra prosjektmenyen for a tegne bygg. Alle de samme funksjoner

.,r,
vil vere tilgjengelig om en velger (Verktgysett Bygg) i elektro.

Det er kun ngdvendig a tegne bygg i Bygg i de tilfeller du vil ha bygget pa en helt egen modell som
du vil bruke om igjen flere plasser nar du tegner installasjon.

@ DATA DESIGN SYSTEM



Etasjehpyde

Bygag

DDS-CAD 10 BIM
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Etasjehgyde

Vegghgyde

Dette er bygget vi skal tegne:

For a sette etasjehpyde velger vi fprst (Romoversikt) fra hovedknapperaden. | feltet Etasjehgyde gir
vi gnsket hgyde og denne brukes til 3 sette vegghgyde ndr vi definerer bygg. Denne verdien blir ogsa brukt
til 3 sette etasjehgyde ved sammenstilling av flere etasjer. Endring av etasjehgyde etter at et omrade er
tegnet vil gi spersmal om de bergrte rom skal oppdateres. Svares det nei her vil kun avstand mellom

etasjene endres.

Hgydebegreper i DDS-CAD:

ﬂl

Romhavde

Monteringsshgyde

Pastep Radekke

Etasjehpyde regnes normalt fra Z = 0 i gjeldende etasje til Z = 0 i neste etasje.

Z=0forandre
etasje

Z =0 for fprste
etasje
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| bildet ovenfor er radekke merket gront og pastep merket gult for enklere 3 skille dem. | nederste etasje
har venstre rom pastgp pa 150mm, mens hgyre rom ikke har pastgp. | gvre etasje har venstre rom pastep
pa 50mm, men hgyre rom ikke har pastgp.

Gulv, tak og yttervegger

Velg (Definer omrade(qulv/tak/yttervegger)) fra verktgysettet for & starte med yttervegger, gulv og
etasjeskille. Dette forenkler videre arbeid, da vegger i rommene gjenkjenner og overtar verdier fra
ytterveggene. Som fellesbegrep pa gulv, tak og yttervegger bruker vi Omrade.

Tips!
Start alltid alle etasjer med samme hjgrne i samme posisjon i modellene. Dette gjor
sammenstilling av etasjer enkelt

e Skal bygget defineres over en innsatt underlagstegning markeres fgrste hjgrne med pekeren og
venstre musetast.

e Skal bygget defineres helt forfra fores pekeren til det lille krysset nederst til venstre i modellen og
startpunkt settes med venstre musetast.

e Tegneretning er mot urviseren.

Er ikke snappunkt aktivert velges (Bruk snappunkt) i nederste knapperad for a aktivere dette.

En dynamisk linje festes i punktet og fglger pekeren. Tegn ytterveggene i bygget som forklart i punktene
under.

e Ved rektangulzere bygg er det nok a klikke diagonalen til bygget med venstre musetast. Programmet
snapper automatisk til punkt som ligger naert musepekeren. Zoom opp hvis det er vanskelig a treffe
gnsket punkt. Avslutt med [Enter] ndr de to diagonale punktene er gitt for a fullfgre ytterveggene.

Tips!
Settes et punkt feil kan en ga et steg tilbake(slette siste punkt) med [Backspace] pa
tastaturet uten a avlsutte definereing.

e Ved ikke rektangulaere bygg markeres alle hjgprnene som bestemmer ytterveggene i modellen med
venstre musetast. Defineringen avsluttes automatisk nar startpunktet markeres andre gang. [Enter]
vil alltid ga snareste vei fra sist gitte punkt og tilbake til startpunktet for a lukke rommet.

e Tegn frie vegglinjer med a fore pekeren til gnsket posisjon og sett knekkpunkt med venstre musetast.
e Tegn vegger med gitte lengder ved 3 bruke piltaster pa tastaturet.

Nar startpunkt er satt, hgyreklikk og velg Velg vegg fra hutigmenyen for 3 velge veggtype fra databasen.
Velg Yttervegg 20.0cm i databasen og bekreft med [OK]. Ortho modus (linjen fglger ikke tradkorset, men

hopper i trinn over skjermen) kan forstyrre “snappfunksjonen” og kan slas av og pa med funksjontast [F9].

Tegn mot urviseren. Farste veggen skal veere 15m lang. Trykk [—] pa tastaturet. Gi inn 15 (alle mal i
meter) og bekreft med [OK]

Velg punkt
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En 15 meter lang strek tegnes horisontalt pa skjermen. Du kan gjerne zoome ut for a se hele streken. Sa
skal vi 7m vertikalt oppover pa skjermen.

Trykk [T] og gi inn 7 som verdi.
Trykk [«], skriv 4 og trykk [OK]
Trykk [{], skriv 2.5, trykk [OK]

Trykk [«], skriv 2 og trykk [OK]

A wnN R

N3 skal skrdvegg til karnapp tegnes. Hgyreklikk og velg Polare koordinater (vinkel + lengde) fra
undermenyen Flytt relativ til siste posisjon i hurtigmenyen.

¥ Velg vegg W
] Velg romtype R
f Velg tak/etasjeskille T
@ Velg golv G
R Gjenkjenne rom
4 Autogenererer rom A
“) Angre siste punkt Backspace
v Avslutt Enter
£ Lukk kontur med et rettvinklet hjorne E
) Lukk konturen med to vinkelrette hjerner
53 Lukk konturen vinkelrett pa forste linje v
|2 Ortho modus av/pa F9
A Ok orthovinkel X
A Minsk orthovinkel /
[ Intervall for orthorotasjon Ctrl+F9
Flytt relativt fra markerens posisjon »
[ Flytt relativ fra siste posisjon ®  Flytt i positiv X-retning Pil hgyre
€ Avbryt og avslutt kommandoen Esc | ® FlyttinegativX-retning Pil venstre
& Flytti positiv Y-retning Pil opp
¢ Flytti negativ Y-retning Pil ned
|2 Relative koordinater 8
ll——‘ Polare koordinater (vinkeNengde) 9
|7 Absolutte koordinater = 0
6 Flytt vinkelrett pa angitt linje L

| dialogen som apnes skal vinkel og lengde pa den skra linjen i karnappen gis. | vart tilfelle skal
veggen vaere 1m lang og ha en vinkel pa 135°(0° er horisontalt til hgyre).

Flytt relativ eller rotert u
[ ot |
[ e p—— 1.0000
Rotasjon om Z-aksen ........... 1135.00}
Relativ Z-hoyde: 0.0000
Absolutt Zheyde .. ............. 0.0000
[ ok || cancel |[ Hep |
\

Legg merke til forhdndsvisningen av linjen mens du gir verdiene i dialogen.
Bekreft dialogen med [OK] og linjen er tegnet pa skra.

5. Trykk [«], skriv 3 og trykk [OK]
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Na skal skralinjen tegnes tilbake igjen. Velg Polare koordinater (vinkel + lengde) pd samme mate som
sist og gi 1m lengde og vinkel 225° (135° + 90°)

Du er na
kommet hit

U

Du skal hit

Programmet kan na (se bildet over) med en hjelpefunksjon tegne en horisontal vegg til venstre, sette
knekkpunkt og sa tegne vegg loddrett ned til startpunkt for a lukke omradet. Hpyreklikk og velg Lukk
kontur med et rettvinklet hjgrne fra hurtigmenyen. Omrddet lukkes med 90 graders hjprne og tilkobling

til startpunkt.

3

Produktdatabasen dpnes for a velge gulv og etasjeskille. Ingen hgyde gis for etasjeskille da denne bruker
tykkelsen pa gulvet i neste etasje. Typen brukes kun ved beregning av varmebehov. Dialogvindu for
Romdata vises og omradet tegnes opp med nummererte vegger. Veggtyper og tykkelse kan endres med 3
dobbeltklikke pa dem i listen og sa velge ny type. Bekreft med [OK].

Rom
Rommene defineres etter at omrade (yttervegger, gulv og tak) er definert.

For a definere et eller flere rom kun for lysberegning eller himling i en innsatt dxf/dwg fil er det ikke
ngdvendig a bruke disiplinen Bygg i prosjektmenyen eller definere omrade. Nar filen er pd plass i

&)
pnsket installasjonsmodell velger du = (Verktgysett Bygg) pa samme mate som beskrevet i

starten av dette kapittelet. Rommene defineres som forklart nednefor med bruk av venstreklikk i
hvert hjgrne.

NB! Legg merke til at startpunktet ved romdefinering blir brukt som referansepunkt ved symmetrisk
symbolplassering og lysberegning.

Rommene kan tegnes pa samme mate som beskrevet i punktene for Omrade.
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Eksempel for 3 tegne rom i vist bygg:

Innervegger skal vaere 10cm. Vi begynner med rom 1, oppe i venstre hjgrne som innvendig skal vaere 2.5

&P
x.2 m. Velg (Definer rom) fra verktpysettet.

1. Fgr pekeren til pvre venstre innerhjgrnet av omradet og sett startpunkt med venstre musetast.

[Hiemepunkt (0.200, 4.300, 0.000) | £

L

Trykk W pa tastaturet for & velge 10.0 cm vegg fra produktdatabasen.

Trykk [V] gi lengde pa 2.

Trykk [-], gi lengde pa 2.5.

Hoyreklikk og velg Lukk kontur med et rettvinklet hjgrne fra hurtigmenyen for 8 lukke rommet med
90 graders hjgrne.

6. Rommet lukkes og dialogvindu for rommet dpnes, verdier kan endres senere. Bekreft med [OK].

s wnN

Rom 2 nedenfor er neste som skal defineres.

1. Start i nedre  venstre hjgrne  av  omrddet med  venstre musetast.

=
B

11 3
2

g

[Hiernepunkt (0.200, 0.200, 0.000) |
=

2. Trykk [-], gilengde pd 2.5.

3. For a koble oss vinkelrett inn pa veggen i forrige rom pek og klikk med venstre musetast pa
punktet i veggen som danner 90 grd. til linjen.

4. Hpyreklikk og velg Lukk kontur med et rettvinklet hjgrne fra hurtigmenyen for  lukke rommet
med 90 graders hjgrne.

5. Rommet lukkes og dialogvindu for rommet apnes, verdier kan endres senere. Bekreft med [OK].
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Bygget skal na se slik ut:

4
‘77777‘1
5/ | |
8
o ——— 7 | |
11 10 6 |
. - - |
12/ |4 2 ‘3
1 |
’ |
13/ 4 2 |
O _
1 2

Rom 3 nede til hpyre i bygget skal vaere 1.9 x 2.6m. Programmet ber om startpunkt for nytt rom hvis
funksjonen for 3 definere rom ikke er avsluttet.

1. Fgr pekeren ned i hgyre innehjgrne av omradet og sett startpunkt med venstre musetast.

2. Trykk W for 3 velge vegg pa 10.0 cm

3. Trykk [1], gi lengde p3 2.6.

4. Trykk [«], gilengde pa 1.9.

5. Heyreklikk og velg Lukk kontur med et rettvinklet hjgrne fra hurtigmenyen for 8 lukke rommet med
90 graders hjgrne.

6. Rommet lukkes og dialogvindu for rommet dpnes, verdier kan endres senere. Bekreft med [OK].

Rom 4 kan vi definere med a bruke diagonalene. Det er i alle hjgrner hjelpepunkter som det kan snappes

til.
Rom 4 har nd tre kjente
hjgrner. Vi skal bruke de
diagonale hjgrnene som vist.
F— | E—
N — — —
13 12
L )
144 2
1
3
15 !4 2 3 14
. ;
1 2 3

1. Sett pekeren pd oversiden og mot det venstre hjgrne av den horisontale veggen i det siste rommet
som ble definert. Menytipset skal vise et punkt Justert for veggtykkelse som vil vaere forlengelsen av

innvegg 3 i rom 3 som vist nedenfor.

[ 1
Justert for veggtykkelse
Abs: 12,900, 2.900, 0.000

%
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"4
Hvis ikke dette punktet viser ma smartsnapping aktiveres med knappen
(Bruk smart snapping) i nederste knapperad.

2. Klikk venstre musetast for & snappe til punktet. Linjen skal feste seg 10cm fra hjgrnet, hvis ikke trykk
[Backspace] pa tastaturet og prgv pa nytt.

3. Fgr pekeren opp til hgyre innerhjgrnet av omradet. Klikk venstre musetast. Linjen skal feste seg i
innerhjprnet, hvis ikke trykk [Backspace] pa tastaturet for a slette siste punkt og prev pa nytt.

4. Trykk [Enter] for & lukke rommet.

5. Dialogvindu for rommet dpnes, verdier kan endres senere. Bekreft med [OK].

Rom 5 definerer vi med & starte i hjgrnet opp til venstre.

1. Settstartpunkt med venstre musetast.

Hiemepunkt B
Abs: 11.200, 6.800, 0.000
o T

T 3

1

D) |

2. Fgr pekeren vertikalt ned til punktet Justert for veggtykkelse viser:
[

3

a 2

Justert for veggtykkelse
Delta: 0.000, -2.400, 0.000
Abs: 11.200, 4.400, 0.000
Vinkel: -90.00°

1

Dette for 4 fa veggen korrekt i forhold til innsiden av yttervegg 9. Klikk venstre musetast for a snappe
til punktet.

3. Ford koble oss vinkelrett inn pa den vertikale veggen, dra musepekeren bort til denne og snap for
Normal til linje viser:

@ DATA DESIGN SYSTEM



DDS-CAD 10 BIM Bygg

4 2B

[ [Norma tl rje

Delta: 1.600, 0,000, 0.000
Abs: 12.800, 4.400, 0.000
Vinkel: 0.00°

l

4. Klikk med venstre musetast for a koble til vinkelrett pa linjen.
5. Hpyreklikk og velg Lukk kontur med et rettvinklet hjgrne fra hurtigmenyen for 8 lukke rommet med
90 graders hjgrne.

Rom 6 er ikke definert enda. Dette viser ved at det mangler tall pa de innvendige vegglinjene som er
stiplet. Hpyreklikk et vilkarlig sted i det tomme omradet rommet skal veere i og velg Autogenerer rom fra
hurtigmenyen. Programmet finner alle tilstptende vegger og generer eget rom inne i det tomme ormadet.

Dialogvindu for rommet apnes, verdier kan endres senere. Bekreft med [OK]. Trykk [Esc] for & avslutte
romdefinisjon.

Slette rom

Pek og klikk pa en vegg eller et veggnummer i et rom som skal slettes. Hele romkonturen blir markert i
modellen. Rommet slettes med [Delete] pa tastaturet eller med & hgyeklikke og velge Slett fra
hurtigmenyen.
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Endre rom

Skal et rom endres, velg (Romdata) fra hovedknapperaden, pek og klikk inne i pnsket rom. Dialog
som viser rommet dpnes:

Romdata | U-verdi | Vamebehov || Vammefordeling

Romnummer Beskrivelse

001 Oppholdsrom @
Fomhayde: (2680 | m Aveal (2749 |mt
Total hayde: (3000 |m Volum (7368 |m
Bygningsdel
01 YV63 Yttervegg 20.0cm U-verdi= 0.20 W/m2K
02 YV63 Yttervegg 20.0cm U-verdi= 0.20 W/m2K
03 YVé3 Yttervegg 20.0cm U-verdi= 0.20 W/m2K
04 YVé3 Yttervegg 20.0cm U-verdi= 0.20 W/m2K
05 GOLV-02 Hulldekke 320 mn
0é TAK-20 Hulldekke

Voo v|(Te]

[ Skriv ut... ] [ Byagning ]

Lok J[ Comcel J[ ooy J[ Heb ]

Romnummer  Viser romnummer for valgt rom. Nummeret kan endres med a skrive nytt nummer i
feltet. Bruke pil-knappene for a bla til neste/forrige rom.

Beskrivelse Romtype settes inn ved & velge i produktdatabasen. For & endre romtype, klikk [...]. Type

rom velges fra produktdatabasen og inneholder verdier for temperatur og farger ved
rendering. Beskrivelsen kan plasseres i modellen med romtekst.

Romhgyde Romhgyde i rommet kan endres.
Areal og volum Disse verdiene blir tatt fra modellen og de innstilte hgyder. Endringer her er ikke mulig.

Dobbeltklikk pa vegger, gulv eller tak listen for a endre dem.

Hull i gulvet

Skal det veere et hull i gulvet, f.eks til trapp, ma dette defineres i et omrade, ikke i et rom. Det vil si at om
det allerede er definert et rom der hullet skal vaere

sa ma dette fgrst slettes, for hullet settes inn. Hullet defineres som et eget omrade

inne i omradet, men na tegnes det med klokken.

Eksisterende rom slettes med & markere en innervegg i rommet og sa trykke [Delete] pa tastaturet.
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Velg (Definer omrdde(gulv/tak/yttervegg)) fra verktpysettet og gi startpunkt. Tegn veggene for hullet
i retning med klokken. Bekreft dialogen som apnes nar omradet er lukket. Omradet vises med den
stiplede streken pa utsiden av vegglinjene.

4
r——— - - - - - - —/ — A
| F—— o |
8
| | ||
3| I of |
| : : |
| I R
|
3 |
|
6 2 |
|
1 |
1 2

e

Deretter kan rommet rundt hullet enkelt defineres pa nytt med 4 velge (Definer rom) i verktgysettet
og peke i det tomme rommet utenfor hullet, hgyreklikke og velge Autogenerer rom fra hurtigmenyen. Et
nytt rom vil bli generert utenfor hullet.

Da det normalt ikke skal vise noen vegg med tykkelse eller hgyde i hullet kan vi endre alle veggene til
dette i en operasjon. Marker alle vegger i hullet med & holde nede venstre musteast og dra nede fra
venstre og opp mot hgyre over veggene. Da blir kun veggene i hullet markert. Hpyreklikk og velge Endre
egenskap i hurtigmenyen. Dialogen for vegger dpnes der Tykkelse og Vegghgyde settes = 0

Endre objekt

Type Beskrivelse
YV63 Yitervegg 20.0cm

' ; Egenskaper

Tykkelse: 0 m Nettoareal:
Vegghoyde [ |m Bruttoareal:
Bredde: m

Rendret vil bygget se slik ut:
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Romirom
Skal det veere rom inne i et annet rom ma dette defineres i to operasjoner. Forst tegnes omradet for

P
rommene inne i eksisterende rom med 3 velge (Definer rom) i verktpysettet og tegne dette med
klokken.

wWw

Deretter tegnes rommene som skal vaere inne i dette omradet pa samme mate som vanlig i retning mot

klokken.
4
1
ﬁ) 11
3 3
5 b *94 24* 212
1 1
8 7 6|3
=
3
3
6l 4 24
1 5
1 2

Rendret vil bygget se slik ut:
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Dgrer og vinduer

Dgrer og vinduer settes inn etter at rommene er definert. Velg (Dar) eller (Vindu) fra
verktpysettet. Produktdatabasen dpnes og type (innerdgr, ytterdgr eller vindu) velges.
For der vises fplgende dialogboks. For vindu vises en tilsvarende med litt andre felter.

i Dor

| Obiekt | Egenskap |

Type Beskrivelse

IT01 Innerder E]

Egenskaper

Bredde: 0.900m Nettoareal: 1.9m? Retning: @
Hoyde: 2100m Bruttoareal: 1.9m?

Monteringshayde: |0.000m

Montéri overkant pastep (V]

Hengsle Plassering
Venstrehenglset ) Gi bredde v/innsetting
Heyrehengslet Referansepunkt: Venstre @  Senter Hoyre
Bredde/Hpyde Stgrrelse pa dor.
Monteringshgyde Monteringshgyde underkant vindu (kan endres til overkant vindu i IZ'

(Innstillinger for rom...)

Monter i overkant pastgp ~ Er denne markert vil «Monteringshpyde» bli graet ut og dgren monteres i
overknat ferdig gulv.

Gi bredde v/innsetting Brukes for a sette bredde dynamisk ved plassering i veggen.

Referansepunkt Velg om pekeren skal festes i venstre/midten eller hgyre del av dgr/vindu
ved innsetting.

Venstre-/Hgyrehengslet Velg slagretning for dgren. Denne er kun aktiv nar dgren ikke har angitt
slagretning i produktdatabasen.

Vindu/der finner selv veggene og riktig veggtykkelse. Monter dem fritt med & klikke venstre musetast.

Vinduene har piler i symbolet som skal peke ut av bygget ved montering. De viser utsiden av symbolet.

| 131

14] | 1400

N

@ DATA DESIGN SYSTEM




DDS-CAD 10 BIM

e Skal dgr/vindu settes inn en gitt avstand fra et kjent punkt, for pekeren med vinduet/dgren inntil
punktet og klikk hgyre musetast. Velg deretter gnsket retning fra undermenyen Flytt relativ fra
markgrens posisjon i hurtigmenyen:

[B Endre side for hengsle Tab l b 4
W N Flytt relativ fra markorens posision | €% Flytti positiv X-retning Shift+Pil hoyre
; Flytt relativ fra siste posisjon »| €D Flyttinegativ X-retning Shift+Pil venstre
_j‘ Endre egenskap 3- Flytt i positiv Y-retning Shift+Pil opp
Q‘ Flytt i negativ Y-retning Shift+Pil ned
& Flytti positiv Z-retning shift+PgUp
® Fiytti negativ Z-retning Shift+PgDn
7 & Flytt til absolutt Z-oordinat Shift-+Home
% Flytt en gitt avstand langs en linje Shift+G
|2 Relative koordinater Shift+8
13" Polare koordinater (vinkel Hengde) Shift+9
A\ Flytt vinkelrett pd angitt linje Shift+.
y 7. Flytt relativ - avstand gitt med to neste punkt
olo plasser sentrert mellom dette og neste punkt Shift+x

e For tilpasning til eksisterende punkt i innsatt underlagstegning ma en fgrst markere Gi bredde
v/innsetting i dialogen for vindu/dgr. Klikk s3 venstre musteast i hver ende som vindu/dgr skal
tilpasses.

e Settes dgr/vindu inn i en vegg som tilstgter et naborom, blir denne automatisk satt inn og tatt
hensyn til ogsa i dette rommet.

Endre der/vindu

1. Dobbelklikk pa dgr eller vindu i modellen.
2. Utfgrendringer.

3. Bekreft dialogboksen med [OK].

4. Utfgr Gjennoppfrisk skjem (RP).

Flytt der/vindu

1. Marker pnsket der/vindu ved a klikke pa den i modellen.
[ ST, ririririr, o

| Flytt Vindu |

2. Klikk pa en av de sorte prikkene med venstre musetast og dra dgren til gnsket posisjon. Klikk pa
nytt for a feste dgren.
3. Utfgr Gjennoppfrisk skjem (RP).

Slett dg¢r/vindu

1. Marker gnsket dor/vindu i modellen.
2. Heyreklikk og velg Slett fra hurtigmenyen eller [Delete] pa tastaturet.
3. Utfer Gjennoppfrisk skjem (RP).

Romtekst

| alle definerte rom kan tekstinformasjon som romnummer, beskrivelse, stgrrelse, osv. settes inn i
A

¥
modellen. Velg (Romtekst) eller S8

(Tekst alle rom) fra verktgysettet. Fplgende dialogboks vises:
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Teksting av symboler @

Velg type og oppsett Ramme
’ Rom v/ [JRamme
[Beskr. + effekt + nr. + areal Al

Beskrivelse + effekt + temp +nr. + areal
Beskrivelse + nummer

Beskrivelse +nr. + areal

Fri tekst Linje

[Fom ¥|  Oerkellin...

[ Endre... ][ Kopier... ][ Slett... ]

Forh&ndsvisning:

0.0n?
Farge:
<<Behold opprinnelig
Lengde:

Fri tekst Vinkel

1. line: J O Tekst

2 irke: o Vinket |0

3. linje: O Egenskaper...

I 0K I[ Avbryt ][ Hielp ]

Velg type romtekst i feltet oppe til venstre. Bekreft med [OK] og romteksten fplger pekeren. For teksten
inn i pnsket rom og korrekt tekst blir vist. Beveges pekeren til et annet rom blir teksten automatisk endret.
Fest romtekst med 3 klikke venstre musetast.

Velges [Tekst alle rom] plasseres tekst i senter i alle rom automatisk.

Himling
Ved innsetting av himling vil ferste punkt som ble satt ved definering av rommet bli referansepunkt for
himlingen.

Velg (Himling) fra verktpysettet. Velg gnsket himlingstype fra produktdatabasen. Bekreft med [OK]
og pek og klikk med venstre musetast i det rommet himlingen skal plasseres.

Endre himling
Dobbelklikk pa himlingen som skal endres (du ma treffe pa en av strekene).

f Himling ‘ E\
Objekt | Egenskap

Type Beskrivelse

STO1  60x 60cm [3

Egenskaper
Vinkel: 0 Lengde: 0.600m "
Hoyde 2400m Bredde: 0.600m

Plassering i rommet

© Sentrert ) Manuett Med tr
X-avst: 0.000m Las X
Y-avst: 0.000m L3sY

Avstand fra vegg: 0.000m
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Vinkel

Heyde
Lengde/Bredde
Sentrert
Manuelt
X-avst.

Y-avst.

Med tradkors
Las X

LasY

Avstand fra vegg

Vinkel i forhold til forste definerte vegg i rommet.

Montasjehgyde i rommet.

Platestorrelse.

Himlingen plasseres sentrert i rommet.

Plasser himling fritt i rommet

Las avstand fra referansepunkt til fprste hele himlingsplate i x-retning
Las avstand fra referansepunkt til fgrste hele himlingsplate i y-retning
Flytt himlingen med tradkorset i rommet, festes med venstre musetast.
Xretning Iast, himlingen kan kun flyttes i Y-retning med pekeren

Y retning |ast, himlingen kan kun flyttes i X-retning med pekeren
Avstand i meter mellom vegg og himling. Det blir da et tomt felt i gitt avstand
rundt himlingen i hele rommet.
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Kapittel 10 - Alfabetisk stikkordregister

B M
Bygg, 45 Merke element, 22
Modellinformasjon, 7
D
. N
Deorer og vinduer, 54, 56, 57
Ny modell, 7
E Nytt prosjekt, 5
Eksisterende prosjekt, 6 (0)
Eksportere ifc, 35
Endre der/vindu, 58 Oppdatert arkitektfil, 28
Endre himling, 59
Endre rom, 54 P

Etasjehoyde, 46
Prosjektere, 34
F Prosjektinformasjon, 5
Prosjektmeny, 5
Filbehandling, 24
Filformater, 25 R
Flytt dor/vindu, 58

Rom, 49
G Romtekst, 58
Generell informasjon, 24 S
Generelt om Ifc eksport, 35
Golv, tak og yttervegger, 47 Skjermen, 9
Slett dor/vindu, 58
H Slette rom, 53
Himling, 59 U
Hjelpgeometri, 18
Hurtigmenyer, 10 USER o0g SYS, 8
I \%
Importere andre fag, 30 Verktoysett, 10

Importere ifc, 26
Z

Zoom inn markert objekt, 20

L

Lagre alt, 24
Lagre midlertidig kopi, 24
Lagre modell, 24
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